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PROLOGO

Cada hombre es, en cierto sentido, como todos los hombres, como algunos
hombres, como ningdn hombre (Klukhom y Murray, 1975) y nosotros
redundariamos diciendo que los nifios como futuros hombres también. Un buen
cientifico debe estudiar tanto las semejanzas como las diferencias si quiere
evitar caer en el tépico facil y errébneo de etiquetar como anémalo o patoldgico
lo que simplemente es distinto y se rige por otros parametros, o por los
mismos, solo que estructurados de modo diferente.

Socialmente es dificil asumir las diferencias, pues requieren la creacion de
condiciones especiales. Cientificamente, se busca la generalizacién y muchas
veces se incluye falsamente en la varianza de error lo que no abarca la norma.
No obstante, ciencia y sociedad asumen cada vez mas, pues la evidencia es
aplastante, que por lo que a individuos se refiere, las generalizaciones son
cada dia mas dificiles de mantener.

El trabajo que aqui se presenta, supone una valiosa aportacion de las autoras
puesto que han conseguido tematizar una actividad -el juego-, de gran
relevancia para el desarrollo de distintos niveles de funcionamiento del ser
humano. El juego, en tanto que fuente de gratificacion, incide en el logro de la
madurez afectiva del individuo y aunque no posea un fin utilitario, en sentido de
rendimiento, una de sus funciones esenciales es permitir la practica y el
refuerzo de las habilidades que a lo largo de la vida se van adquiriendo.

Ademas, hoy en Psicologia se habla de salud, de bienestar, de adaptacion, etc.
y ello no obedece sdélo a razones de moda social o de implantacion del estilo
americano sino a la evidencia cada vez mayor, proviniente de la Psicologia del
Aprendizaje y las técnicas de cambio conductual de ella derivadas, de que el
fomento de los recursos es mejor estrategia para lograr una buena adaptacion
del individuo que la implantacion de nuevas habilidades. La patologia, los
déficits, dejan de ser el centro fundamental de atencion de la investigacion para
convertirse en un elemento importante a paliar, pero no el tnico. Conocer por
tanto el juego, como fuente de recursos, deviene una tarea fundamental de los
profesionales de la educacion, de gran utilidad de cara a la prevencion vy
potenciacion de la salud y del desarrollo del nifio asi como un arma importante
para su integracion en la escuela y en la sociedad.

Pero al término integracién pueden darsele una gran cantidad de significados y
sentidos. Puede ser un vocablo paternalista inaceptable, una bandera politica
electoralista facil o un objetivo pedagdgico responsable.

Aunque integrar signifique unir y respetar por igual los derechos de todos, esa
unién ha de hacerse de modo programado, conociendo bien los elementos que
se unen y sus posibilidades de actuacion asi como el lugar en que se han de
ubicar dichos elementos individuales y los factores que influyen en esa
actuacion.

Por todo ello, los esfuezos cientificos en pro de ese conocimiento favoreceran
una realidad seria de la politica de integracidon del nifio ciego y deficiente visual



que indudablemente redunda en beneficio de los gobernantes que han de
distribuir recursos, los educadores que han de guiar el aprendizaje y desarrollo
del nifio y finalmente y para el psicélogo mas importante aun, el mayor
bienestar personal de un conjunto de individuos, incluidos, pero aun no
suficientemente integrados en nuestra sociedad.

Ademas de lo comentado, considero que las autoras han realizado un buen
trabajo al intentar una comprensién plural del tema de estudio. Los datos
basicos del mismo son fruto de la auto-evaluacion del nifio ciego y deficiente
visual, complementandose éstos con hetero-evaluacion proviniente de otras
fuentes de informacion aportadas por las personas encargadas de guiar el
proceso evolutivo y educativo en particular en las situaciones en que tienen
lugar, como son los padres y profesores, evitAandose asi el sesgo de una vision
unilateral del comportamiento y sus correlatos.

Este estudio multievaluativo presenta, a mi entender, otra ventaja importante
frente a trabajos mas convencionales, ventaja que se refiere al tipo de variables
incluidas en él. Se investigan por un lado, la realidad y deseos de juego del
nifio y por otro su adaptacion mediante pruebas de socializacion, que evaltan
tanto los aspectos positivos como negativos de la misma. Ello le proporciona a
la investigacion un caracter no meramente exploratorio y transversal, sino que
le da ademas caracter prospectivo dada la potencialidad predictiva de las
pruebas que intentan apresar el grado de madurez social de un individuo.
Como es sabido, ésta es mayor que la que posibilitan los tests de inteligencia
tradicionales.

Asi pues, el lector tiene en sus manos un trabajo serio y bien hecho que a mi
juicio aporta luz al conocimiento de una de las actividades mas importantes del
ser humano como es el juego, conocimiento relevante y Gtil para un propoésito
imprescindible como es la integracion adecuada del nifio ciego y deficiente
visual en el mundo educativo y social.

Maria Pilar Barreto Martin
Profesora Titular de Personalidad, Evaluacién y Tratamiento Psicoldgicos
Facultad de Psicologia de la Universidad de Valencia
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1. INTRODUCCION

1.1. Justificacion

Siendo el juego un area apasionante dentro de la psicologia del nifio, ya que le
proporciona las primeras experiencias y le prepara para la vida adulta, pues el
nifio empieza a conocer la realidad a través del juego, a la hora de hacer un
estudio sobre este tema en el nifio ciego o deficiente visual, nos encontramos
con un primer problema: no existe practicamente literatura seria sobre esta
cuestidon, aun tratandose de una de las conductas mas importantes para el
desarrollo adecuado del nifio.

Dado que la ONCE potencié investigaciones en este campo, era un reto el
elaborar un proyecto capaz de recoger informacion sistematica sobre las
caracteristicas de la poblacion espafola, como base de una posible
intervencion en aspectos diferenciales, tanto en el area educativa como en el
area familiar.

En cuanto al dmbito familiar, bien porque el nifio es ciego de nacimiento o
porque pierde la visidbn progresivamente, los padres encuentran diversas
formas de afrontar la cuestiobn educativa, es decir, ensefianza en colegio
residencial o ensefianza normalizada. La decision es dificil: ¢qué instalaciones
tiene el centro?, ¢como se relacionard con sus compafieros?, ¢los demas
nifos lo van aceptar?, etc. son algunas de las preguntas que se hacen los
padres.

A un niflo se le ensefa a vestirse, a ir al bafio, a comer, a leer, a relacionarse
con los otros... y ¢qué pasa con las actividades ladicas en los ciegos?, ¢se
realizan de una forma espontanea o son dirigidas por el adulto?

El nifio pasa la mayor parte de su tiempo jugando. Esto le va a proporcionar
toda una serie de habilidades y destrezas utiles para su posterior desarrollo
psicomotriz, madurativo y afectivo. ¢Ocurre o mismo con el nifio ciego?,
¢cuanto tiempo juega? Los padres se plantean la disyuntiva entre la necesidad
de proteger al nifio y la necesidad de éste de una mayor autonomia. ¢Le dejan
jugar a lo que él quiere?, ¢ganan los miedos de los padres a las necesidades
de los nifos?, ¢ se sienten los padres informados y capacitados para motivar o
transferir al nifio una actitud de libertad, equilibrio o confianza en si mismo?

El periodo de la primera infancia del nifio ciego o deficiente visual es afrontado
por los padres de muy diversas formas; en ellos, surgen muchos

miedos, junto con la falta de conocimientos en muchas ocasiones, que van a
incidir tanto en su relacion con el nifio como en la toma de decisiones futuras.
Uno de los primeros problemas que se plantean es qué centro es mas
conveniente para su hijo.

Todas estas cuestiones hacen reflexionar sobre las necesidades de que las
investigaciones sobre estos temas no se queden en analisis descriptivos de
este segmento de la poblacién espafola, sino que deben ser la base para



promover programas de intervencion tanto en el aula como en casa: escuelas
de padres, campafas informativas, asesoramiento especializado, etc.

Nuestra investigacion es un primer acercamiento al estudio del juego en el nifio
ciego y deficiente visual, donde se evaluaran algunas de las variables mas
relevantes: las preferencias de los nifios, el tiempo dedicado al juego, la
informacion recibida por los padres, los refuerzos y castigos que reciben los
nifos, etc...

* Funcion del premio y del castigo

No siempre los padres son conscientes de que su conducta afecta a la del nifio.
La entrega de premios no contingentes no tiene éxito en los cambios
sistematicos de una conducta, es decir, "el cambio conductual sucede cuando
ciertas consecuencias son contingentes a la ejecucion” (Kazdin, 1984)

Hablando en términos conductuales, las posibles respuestas que se le puede
dar a un niflo ante una conducta son: refuerzo positivo, refuerzo negativo,
castigo o extincion.

Siguiendo al autor antes mencionado, entendemos por reforzamiento positivo el
incremento en la frecuencia de una respuesta que sigue a la presentacion de
un reforzador positivo. Es decir, el reforzador positivo es aquel que incrementa
la frecuencia de una respuesta o conducta.

La efectividad del reforzamiento depende de varios factores tales como:

1. La demora entre la ejecucion de una respuesta y la entrega del
reforzamiento. Es decir, "las respuestas que ocurren dentro de una proximidad
mayor al reforzamiento se aprenden mejor que las respuestas que quedan
lejanas al reforzamiento” (Kimble, 1961; Skinner, 1953).

Por ejemplo, en un juego de construccion Juanito no consigue encajar
correctamente las piezas. Sus padres desearian que él lo pudiera hacer bien.
Juanito consigue encajar dos piezas aunque muy lentamente. Los padres al
verlo inmediatamente le animan y le dicen que lo estd haciendo muy bien. Esta
conducta de los padres refuerza al nifio mucho mas que si esperan a la hora de
cenar para decirle lo bien que lo habia hecho, en cuyo caso su efecto sobre la
conducta del nifio seria minimo.

2. La magnitud o cantidad de refuerzo. Cuanto mayor sea la cantidad
entregada de un reforzador por una respuesta, mas frecuentemente se
presentara la respuesta (Kimble, 1961). Sin embargo un reforzador pierde su
efecto cuando se da en cantidades excesivas. A esto se le llama saciedad. Las
diferencias individuales influiran a la hora de determinar la cantidad de refuerzo
a emplear.

3. El programa de reforzamiento: Es la regla que denota qué conductas
especificas seran reforzadas. Asi como los pasos intermedios para conseguir la
conducta concreta. Se hace necesario tener un programa de reforzamiento



sistematico si queremos conseguir resultados 6ptimos.

4. Calidad o tipo de reforzador. La calidad de un reforzador la determina la
preferencia del nifio. Los reforzadores que son altamente preferidos llevan a
una ejecucion mayor.

Una conducta se incrementa o fortalece mediante el reforzamiento negativo
cuando ésta resulta en el escape o la evitacién de un evento aversivo.

Este tipo de refuerzo normalmente no se utiliza, pues para incrementar una
respuesta empleamos de manera habitual el refuerzo positivo, que no supone
ninguna situacion aversiva y que es altamente eficaz.

El castigo se refiere a un decremento en la tasa de respuesta cuando ésta va
seguida de una consecuencia aversiva (Kazdin, 1984). El castigo no se debe
emplear indiscriminadamente, sino que se deben cumplir una serie de
requisitos, ya que de lo contrario pueden producir efectos -colaterales
indeseables.

En general, se deberian emplear otros procedimientos antes que el castigo, ya
que, como hemos mencionado anteriormente, éste debe cumplir una serie de
normas para ser eficaz; entre ellas ser contingente y consistente.

Entendemos por extincion el no dar el reforzamiento a una respuesta
previamente reforzada. Una respuesta sometida a la extincion decrece en
frecuencia eventualmente hasta regresar al nivel previo al reforzamiento o ser
eliminada.

Un ejemplo ilustrativo para clarificar este término es el enunciado por
Pelechano en 1980: " Al mismo tiempo que se sienta a la mesa, uno de los
nifios comienza a reir cuando otro, mas pequefio, se ensucia de puré de patata
toda la cara. El nifio pone entonces mas patata en su cara y también en la cara
del nifio que se sienta a su lado. Ahora todo el mundo esta riéndose y diciendo
que travieso es. La familia esté reforzando accidentalmente al pequefio por ser
travieso. Si toda la familia deja de reirse del pequefio cuando se ensucia de
comida, la accién finalmente se debilitard o se extinguira"

* Hipotesis

Nuestro proyecto de investigacion surge ante la poblematica detectada en el
comportamiento ludico de los nifios ciegos integrados en aulas normalizadas.
Al estudiar este tema, se nos plantean las siguientes preguntas: ¢ el niflo ciego
juega mas o menos gue el nifio vidente? y ¢ por qué causas sucede esto?

Transformando estas cuestiones en hipotesis experimentales tenemos:
Ho: El niflo ciego juega igual que el nifio vidente H;: El nifio ciego juega menos
que el nifio vidente

Al hacer el andlisis de datos, puede ocurrir que aparezca como significativa la
Ho, o bien la H;, ante lo cual nos planteamos las siguientes subhipoétesis:



1. Si es significativa la H, , nos preguntaremos :
a) ¢, Qué juegos prefiere?

- Individuales
- Grupales

b) Si el nifio ciego prefiere los juegos individuales: ¢ por qué esto es asi?

- Porque su deficiencia visual no le permite el juego grupal
- Porque no se le estimula el juego en grupo lo suficiente.

2. Si es significativa la H1, se nos plantea la pregunta ¢, Por qué juega menos?

- Por su deficiencia visual.
- Porque no se le estimula el juego lo suficiente.
- Porque no se le permite o se le ponen impedimentos.

A través del estudio y analisis de estas hipotesis, en funcion de los datos
obtenidos, pretendemos conocer mejor los aspectos ludicos en el nifio ciego y
deficiente visual, especialmente, y el grado en que inciden en su
comportamiento de juego algunas variables importantes para el mantenimiento
y desarrollo de conductas.

Volver al indice / Inicio del capitulo



2. BASES TEORICAS DEL JUEGO
2.1. Necesidad del juego

Desde los primeros afos de vida hasta la adolescencia el nivel de juego en el
nifo va decreciendo, asimismo al ir concluyendo etapas evolutivas las
actividades ludicas van sufriendo cambios tanto cualitativos como cuantitativos.

De esta forma, el nifio capta el mundo y su propio cuerpo por medio del juego;
asi, para el nifio, jugar es sinénimo de vivir y tanto mas juega cuantas mas
cosas le rodeen para poder jugar. Para Klolfgang-Fromm, mientras el nifio
juega adquiere conocimientos y técnicas que tendran gran valor en su actividad
escolar y mas tarde, en la vida y en el trabajo. Al jugar, el nifio desarrolla
formas de conducta importantes para su actitud hacia el aprendizaje y la
comunicacién social. Es por eso que se puede afirmar que el juego determina
el desarrollo completo del individuo. Asimismo, este autor informa que los
juegos tienen el mismo contenido para los nifios ciegos que para los demas
nifos. Sin embargo, los nifios videntes imitan lo que ven, los ciegos no reciben
estimulos para jugar y no pueden imitar por la vista, esto hace que sea
necesario motivar y ensefar al nifio ciego a jugar, ya que si éste aprende a
jugar correctamente, puede lograr un desarrollo 6ptimo:

- Aprende a realizar movimientos correctos

- Aprende a utilizar sus sentidos

- Aprende a reconocer muchos objetos y materiales
- Se pone en contacto con otras personas

- Adquiere independencia

- Etc.

Por otra parte, si abordamos el juego en su sentido general, sera preciso
considerar tanto el hecho mismo de jugar como las causas por las que el nifio
juega. De esta forma, el juego se nos muestra, ante todo, como un tipo especial
de comportamiento; en éste, el nifio echa un velo sobre la realidad, rechaza el
mundo del adulto, quedandose con la porcién que le interesa.

Asimismo, desde una perspectiva psicologica, el juego, para ser tal, exige la
conciencia, por parte del jugador, del hecho de que est4 jugando; asi, si a un
nifio le obligamos a jugar a un juego lleno de reglas que él no siente como tal,
este nifio no jugara, estara realizando una tarea, pero no sera una actividad
lidica en si misma. Si consideramos el concepto de juego en un sentido muy
amplio e incluimos en él lo mismo la actividad que despliega un lactante con
sus propios dedos, que la construccién de una grua a partir de piezas de un
juego, no esta justificado establecer una neta distincién entre la actividad del
nifio y la del adulto. Por este motivo para la diferenciacion entre los conceptos
de juego y de trabajo se utiliza en muchas ocasiones el criterio de finalidad y se
afirma que el juego tiene un objetivo en si mismo, mientras que el trabajo es
una actividad que se propone alcanzar un objetivo situado fuera de si mismo.

Revisando los diferentes conceptos sobre juego que exponemos mas tarde,
observamos que el comportamiento ludico cumple dos funciones opuestas



entre si. Por una parte, el individuo aprende con el juego mediante una relacion
activa y exploradora con el mundo exterior. Es decir, es una escuela para la
vida ulterior. Por otra, el juego se considera como una actividad en la que el
individuo se hace ampliamente independiente del mundo que le rodea y casi se
separa de él.

Desde el punto de vista de la teoria de la informacion, el juego serviria para el
aumento de la informacion subjetiva del nifio. La concepcion de que el juego
representa un incremento de informacién ha sido defendida por Berlyne (1960),
Heckhausen (1963/64) y Welker (1961). Desde esta perspectiva, una gran
parte de la actividad del nifio pequefio puede designarse como "manipulacion”.
Se incluyen en este concepto la manipulacién de juguetes (golpear, tirar, dejar
caer...), la construccion, desmontar y volver a montar juguetes y, en principio,
todas las reacciones que se simbolizan en los cuentos. Asi, actlan en el juego
como factores estimulantes, segun afirma Heckhausen (1963/64), siguiendo a
Berlyne, la novedad y el cambio, la sorpresa, la complicacion, asi como la
incertidumbre y el conflicto.

Por otra parte, encontramos una serie de autores que hablan de juego ilusorio,
es decir, éste no aumenta la informacion sobre el objeto de juego. Ocurre
incluso que las caracteristicas del objeto conocidas del nifio y sus propiedades
son ignoradas con respecto al objetivo del juego, asi una silla sirve de tren, una
mesa de cabafa, etc. (Gros, 1899, Schenerl, 1965; Buhler, 1923).

Como podemos observar, se nos presentan dos tipos de juegos diferentes: el
"juego de informacién”, y el "juego redundante"; en el siguiente apartado
intentaremos esclarecer ambos conceptos adentrandonos en las diferentes
definiciones y teorias sobre el juego.

2.2. Definiciones y teorias sobre el juego

A la hora de definir o conceptuar el juego, observamos que existen multitud de
definiciones que intentan explicarlo. Entre los diferentes autores que han
definido qué es el juego encontramos que para Decroly "jugar es una
disposicion innata que provoca reacciones espontaneas bajo la influencia de
estimulos adecuados". Para Stone (1969), "juego es el término que usamos
para referirnos a cualquier cosa que hagan los nifios y que no pueda ser
incluida entre los asuntos serios de la vida: comer, vestirse...". Por otra parte,
Jacquin (1958) lo contrapone con el trabajo: "el juego del nifio no es utilitario,
aun cuando juegue a que es ebanista o carpintero, . el juego del nifio es
gratuito, no se realiza con miras a un fin extrinseco, ... su finalidad es alegrarle;
el juego del niflo siempre es alegre porque pone en movimiento su
personalidad”. Para Huizinga (1957): "el juego es una accion y ocupacion libre,
que se desarrolla dentro de unos limites temporales y espaciales determinados,
segun reglas absolutamente obligatorias, aunque libremente aceptadas, accion
que tiene su fin en si misma y va acompafiada de un sentimiento de tensién y
alegria y de ser de otro modo que la vida corriente.

Resumiendo las caracteristicas que estos autores nos dan podriamos decir
que: el juego es actividad, disposicion innata, es libre y tiene un fin en si



mismo.

Por otra parte, segun Hutt (1966), para que se produzca el juego con el objeto,
es necesario que el nifio se haya familiarizado con éste, que ya no pueda
descubrir en el objeto ningdn aspecto nuevo. Asi, nuevamente, surge la
polémica entre "juego de informacion" y "juego redundante", esto hard que en
las definiciones de juego se trate de hallar criterios que sean aplicables a toda
clase de conductas de juego.

Asi, Helanko (1958) utiliza un concepto de juego que parece muy fructifero;
para dicho autor, la cualidad de juego no estad determinada por la clase de
actividad, ni tampoco por la caracteristica de libertad de objetivo, sino que es el
sujeto exclusivamente quien decide si el sistema en el que se coloca es 0 no es
un sistema de juego. Helanko define el juego, mediante el concepto de sistema,
en la forma siguiente: "Un sistema es juego cuando el individuo puede elegir
libremente el objetivo del sistema y ningun otro sistema interfiere con el sistema
resultante”. Esta sencilla delimitacion del concepto de juego permite explicar
por que los nifios "juegan"” mas que los adultos. En los nifios, el umbral de
tolerancia frente a sistemas competidores es mas alto que en los adultos. Asi,
es frecuente que sea dificil separar a los nifios del sistema en que se
encuentran; es decir, cuesta sacarles de su actitud de juego.

Otro autor que define el juego es Heckhausen (1963/64); para éste, es "una de
las muchas actividades con libertad de objetivo, que es buscada y realizada por
Su propio potencial de estimulo”.

Como podemos observar, este concepto de juego ni coincide con la definicidén
de Helanko, ni incluye el juego en situacibn relajada, de confiada
familiarizacion, que es esencial para Hutt. Por otra parte, el concepto de juego
de Heckhausen es superior, por la mayor precision de sus criterios.

De lo expuesto hasta el momento, podemos observar que no hay acuerdo entre
los autores al definir o conceptuar el juego, porque, generalmente, toman
aspectos o puntos de vista distintos, si bien hay cualidades destacadas por la
mayoria: desinterés, libertad, satisfaccion, ser algo distinto de la vida seria, etc.

Por otra parte, en el andlisis realizado por Secadas (1978) sobre las diferentes
definiciones que existen sobre el juego, nos descubre en éste una cuarentena
de facetas ladicas, reducibles a seis grandes aspectos:

La inmadurez del comportamiento

La gratuidad de la actividad ludica

El desarrollo de la habilidad a través del juego

La expansion de la energia y la expresividad

La rivalidad controlada y las reglas

Una moratoria de la frustracion y efectos relajantes y catérticos.

OhWNE

De este andlisis obtiene una definicion de juego mucho méas extensa y
completa que las anteriores, en la cual se concibe el juego como: "un proceso
catabodlico, complementario del aprendizaje”. El juego terminaria de consolidar



las ganancias del aprendizaje en cualquier tipo de actividad y en cualquier nivel
de desarrollo. Seria una actividad redundante acompafiada generalmente de
placer, en virtud de la cual el sujeto cierra el proceso de aprender, afianzando y
dando contornos solidos a lo recién asimilado, y transformandolo en habilidad
instrumental para afrontar otras situaciones y adquirir nuevos habitos,
incluyendo como tales las habilidades implicadas en otros juegos inmediatos.
Como efecto, cierra el aprendizaje; como proceso, comportaria una cierta
forma de desaprendizaje.

Esta concepcién del juego es esencialmente evolutiva: el aprendizaje termina
en juego; el juego acaba en habilidad; la habilidad capacita para afrontar
nuevos problemas, iniciar otros aprendizajes, consolidarlos en nuevas
destrezas a través de juegos renovados. De esta forma, la actividad ludica va a
suponer un proceso educativo que desarrollard en el nifio su capacidad de
observacion, su creatividad, la imaginacion, la atencién y su propia conducta.
Mediante el juego se esforzara por perfeccionar y dominar nuevas aptitudes. El
nifio quiere imitar, y por eso utiliza animales y mufiecos, representa el papel de
los mayores, donde predominan temas comunmente domésticos. Juega en
compafia de otros. Comprueba y repite muchas veces lo que ha hecho,
consiguiendo los aprendizajes por medio del error y la comprobacion.

Por otra parte, el nifio ciego y deficiente visual, al no recibir tanta estimulacion
del mundo exterior, no siente tantas ganas de jugar, cae en una pasividad que
va a ser perjudicial para su adaptacion posterior; asi, por todos los motivos
expuestos anteriormente creemos que es necesario motivar y ensefar al nifio
ciego y deficiente visual a jugar, proporcionarle todos los instrumentos y
condiciones necesarias para que el juego sea una parte tan importante de su
infancia como lo es para un nifio vidente; de esta forma podra adquirir un
desarrollo madurativo normal.

En cuanto a la pregunta ¢Por qué juega el nifio? varias teorias intentan dar
respuesta a este interrogante. Tomando como punto de partida la revision
realizada por Garcia-Tufion (1973) en primer lugar, nos encontramos con la
Teoria del atavismo, conforme a la ley biogenética de Haeckel: "El desarrollo
del nifio es una breve recapitulacion de la evolucién de la raza". Teoria
propuesta por Stanley Hall, consider6é primero que el juego era un instrumento
eliminativo que facilitaba la desaparicion de funciones rudimentarias inutiles, y
modificé después, en el sentido de que esa eliminacion facilitaba el desarrollo
de otras funciones necesarias; instrumento no solo eliminativo, sino también
conformador de otras funciones.

Otra teoria propuesta es la Teoria del ejercicio preparatorio, formulada por Karl
Groos en 1958. En ella se admite el enfoque biologico, por ello, es aplicable
tanto al juego de los animales como al juego del hombre, como valor de
preejercicio o preparacion para la vida adulta.

La Teoria del juego como estimulante del crecimiento tiene en cuenta que en el
nacimiento los centros nerviosos no estan aun estructurados definitivamente; el
juego ayuda a la estimulacion de las fibras nerviosas, siendo un importante
agente en la evolucion y desarrollo del sistema nervioso. Carr suscribe esta



teoria, préxima o completativa de la de Groos. Y advierte una nueva utilidad al
juego como conservador de los habitos de nueva adquisicién. Seria un pos
ejercicio lo que en Groos es un preejercicio.

La teoria mas representativa de Carr es la Teoria catartica. En ella, el juego es
purga de tendencias antisociales. No suprime, como en la explicacion de
Stanley Hall, lo nocivo o lo indtil, sino que lo canaliza.

Por otra parte, en la Teoria del juego como fenémeno de derivacion por ficcion,
el juego es sustitutivo o sucedaneo de la actividad seria en dos situaciones:

1. Cuando no se es todavia capaz de actividad seria, caso tipico del nifio.
2. Cuando las circunstancias no permiten realizar una actividad que satisfaga
sus necesidades.

La Teoria de la energia superflua postula que el nifio esta lleno de energia que
no puede encontrar salida; ésta se acumula e ira cediendo lo sobrante por los
canales que el habito ha creado en los centros nerviosos, asi, estos
movimientos sin utilidad inmediata explican el juego.

Por dltimo, la Teoria del entretenimiento explica el juego como recreo para
reposar fisica o espiritualmente de la fatiga.

Como podemos observar, todas las teorias excepto las dos dUltimas se
complementan, ya que toman aspectos distintos del juego de los que resultaria
imposible prescindir.

Tal como apunta Garcia-Tufidn, "el juego realiza en el nifio un pre-ejercicio
fisico y espiritual para su vida de adulto enormemente positivo. El juego
estimula el crecimiento y el sentido creador. Crea y refresca habitos porque la
repeticion de los mismos nunca es literal y automatica, ya que lleva, casi
siempre, elementos creativos nuevos".

De todo lo anteriormente expuesto, podemos concluir que el juego "prepara
para la vida seria" (Groos, 1958); asimismo, es de destacar su valor creativo.
Ambas ideas son esenciales a la hora de conceptuar el juego infantil, asi como
complementarias, ya que, sin la investigacion-creacion que tiene lugar en los
juegos del nifio, su preparacion para desenvolverse en el mundo se veria
enormemente mermada. "Si el nifio consigue investigar y crear a su nivel de
edad y maduracién, podra hacerlo mas tarde en su vida de adulto" (Garcia-
Tufon, 1973).

2.3. Cronologia de los juegos

En este apartado nos basaremos en el estudio realizado por el Dr. Secadas
(1980) sobre las "Edades del juego”; el motivo de haber seleccionado este
trabajo como base para la comparacion de nuestros resultados se debe a que
se trata de una investigacion realizada en nuestro pais y, por tanto, la muestra
seleccionada es espafiola y, por otra parte, es un trabajo reciente, siendo sus
resultados de suma utilidad para nosotros.



De los datos obtenidos en dicho estudio, podemos observar en primer lugar
gue existen diferencias entre los sexos en la elecciéon del juego, asi como en
los periodos de transicion. Por todo ello, creemos interesante plasmar en este
epigrafe los resultados mas importantes obtenidos con nifios videntes,
espafioles, ya que posteriormente serviran para comparar los datos que hemos
obtenido en nuestra investigacion con nifios ciegos y deficientes visuales.

En el periodo comprendido de tres a cinco afios, mientras la nifia se entretiene
con mufiecas, jugando a papas y mamas, casitas y comiditas, el nifio juega con
coches de juguete, asi como a indios y pistoleros.

De esta forma, observamos que mientras el nifio traslada la violencia al plano
imaginativo, es decir, sublima la agresién, las nifias parece que sublimen el
efecto redundante, al tiempo que asimilan formas de manifestar la solicitud
materna y aprenden papeles familiares.

Mas tarde, de seis a ocho afos, en las nifias se produce un marcado declive de
las aficiones anteriormente mencionadas, aunque la aficion a las mufiecas
caducard un par de afios mas tarde. En esta edad, los juegos en grupo se
vuelven algo mas movidos, aunque nunca alcanzan la impulsividad y el
dispendio de energias que aparecen en el nifio. Algunos juegos caracteristicos
de esta edad son: el corro, la comba y las carreras.

En cuanto a los chicos, los juegos adoptan formas mas imaginativas de
motricidad: indios y vaqueros, guardias y ladrones, pistoleros, etc. Hacia los
ocho o nueve afios, no debe quedar rastro de este tipo de juegos. La misma
evolucion sufre el interés por los juegos de coches. Siendo éste el periodo del
auge del fatbol anéarquico.

Por otra parte, en la chica se acentua el interés por los juegos de salto mas que
de carrera, realizados en grupo y afectados de ciertas normas rituales, como la
combay la goma, que llegan al apogeo hacia los nueve afios.

Nuevamente podemos observar diferencias entre los sexos: mientras los chicos
se divierten de forma impetuosa y brusca, cancelando el imperio de la fantasia
y rivalizando en habilidad con los de su sexo, las chicas pasan de la
escenificacion de "papeles" a los juegos de encuentro agrupado. Unos y otras
combinan la carrera con la persecucion buscando un objetivo "personal” en vez
del ficticio que precedio en las edades "simbolicas".

Como podemos observar, estos resultados obtenidos por Secadas concuerdan
con los estudios de Piaget, en donde de los siete a los once y doce afios se
observa una disminucién del juego simbdlico.

Siguiendo con el estudio de Secadas, durante el periodo comprendido de los
nueve a los diez afios, en los chicos se desvanece el interés por los juegos
anteriormente mencionados observandose una fase de interferencia, cuando
no de caducidad, en algunos juegos; asi, esta el futbol anarquico frente al fatbol
organizado colectivo; movimiento posicional de las piezas en el ajedrez, frente



al juego estratégico posterior.

Otros juegos cobran incremento en esta época en los chicos: ping-pong,
balonmano y tenis.

En las nifias se extingue el interés por la mufieca y las escenificaciones en
torno a ella. Lo mismo sucede con el corro. Se estaciona transitoriamente la
aficion por el parchis para adquirir un incremento en la pubertad.

Inician o prosiguen un ritmo de crecimiento acelerado la pelota, el balon tiro, el
baloncesto y las cartas. Alcanzan el apogeo la comba y la goma, que iran
declinando en los afios puberes hasta la total liquidacion a los trece o catorce
afnos.

De los once-catorce afios, se descubren tres fenOmenos importantes en los
juegos:

1) El modo de agruparse es gregario
2) El modo de pensar se centra en automatismos combinatorios
3) Mayor vitalidad y derroche de energia.

En las chicas caducan juegos tales como la comba y la goma, resurgiendo
juegos como los de pelota y balon tiro.

En los muchachos aumenta el interés por el baloncesto.

Se observa claramente la tendencia a reunirse en grupos unisexuales cada uno
de los de su propio sexo.

Entre los once y trece afios, en los chicos, la aficion por el futbol se hace
extrema. Entre las chicas, curiosamente no aparece indicio alguno de interés
por él hasta el periodo puberal, donde se hace apreciable, aunque en grado
comparativamente exiguo.

Esta edad se caracteriza por el juego manipulativo y combinatorio pero con
diferencias sexuales; asi, las chicas destacan algo méas en los juego:
puramente combinatorios tales como parchis, damas, domind, etc. Los
muchachos cobran un repentino interés por el ajedrez.



JUEGOS DE CHICOS

Edad Juegos

3 afios Pelota, pistoleros, coches, correr, parchis.

4 afios Coches, indios y vaqueros, correr.

5 afios Indios y vaqueros, correr, coches, pilla-pilla, escondite.
6 afios Pilla-pilla, bicicleta, escondite, pistoleros, coches.

7 anos Escondite, fatbol, pistoleros.

8 afios Escondite, pistoleros, pilla-pilla (tenis).

9 afios Parchis, pilla-pilla, correr, escondite.

10 afios  Balonmano, baloncesto, pilla-pilla.

11 aflos  Tenis, baloncesto, ping-pong, ajedrez, balonmano, fatbol,
bicicleta, cartas.

12 aflos  Ajedrez, cartas, tenis, ping-pong, balonmano, futbol,
bicicleta, cartas.

13 aflos  Cartas, baloncesto, ajedrez, ping-pong, parchis, futbol.

14 afios  Ping-pong, ajedrez, cartas, balonmano, bicicleta.

JUEGOS DE CHICAS

Edad Juegos

3 anos Casitas, cocinas, mufiecas, mamas, corro.

4 afos Casitas, cocinas, mufiecas, mamas, correr, bicicleta.
5 afios Mufecas, mamas (casitas, cocinas...).

6 afos Corro, pilla-pilla, mamas, mufiecas, (casitas, cocinas)
7 anos Comba, bicicleta, escondite, pilla-pilla, parchis, correr.
8 afios Escondite, pilla-pilla, comba, goma.

9 afios Comba, goma, pilla-pilla, escondite, correr, tenis.

10 aflos  Goma, comba, escondite, pilla-pilla, correr.
11 afios  Parchis, goma, ajedrez, tenis, baloncesto, escondite, bicicleta,
pelota.
12 aflos  Balonmano, tenis, baloncesto, bicicleta, pelota, ajedrez.
13 aflos  Balonmano, cartas, ajedrez, ping-pong, parchis, tenis, balén
mano, pelota.
14 aflos  Ping-pong, balonmano, ajedrez, cartas, baloncesto, tenis,
parchis, bicicleta, pelota.

SECADAS, 1980

Volver al indice / Inicio del capitulo



3. FUNDAMENTOS TEORICOS DEL PROYECTO

3.1. Desarrollo evolutivo y evolucién de los juegos

Los nifios desde los primeros meses de vida intentan establecer relacién con
su medio ambiente, bien se trate de las personas, animales o de los objetos
que, mas préximos o remotos, les rodean. El juego constituye una
caracteristica fundamental de la conducta infantil y desempefia funciones
esenciales durante el desarrollo.

Segun Piaget (1961), no podemos afirmar que el juego se constituye después
de la imitacién; en sus comienzos, el juego es complemento de ésta,
separandose durante los periodos sensorio-motores.

El juego, a diferencia de la imitacion, es sobre todo asimilacién funcional o
reproductiva; Piaget entiende por asimilaciéon aquel proceso que tiende a
subordinar el ambiente al organismo tal cual éste es, mientras que entiende por
imitacién todos los comportamientos de copia, sea en la accibn manifiesta o
interiormente.

Una pregunta que nos surge al tratar el tema del juego es: ¢ Cdmo evoluciona
el juego en los nifios? Diferentes autores han tratado de responder dicha
pregunta; nosotros expondremos la Teoria de Piaget por considerarla la mas
relevante; asi, siguiendo sus estadios evolutivos observamos:

/ ESTADIO: No podemos considerar los ejercicios reflejos verdaderos juegos.

/I ESTADIO: EIl juego se presenta como una ligera diferenciacion de la
asimilacion adaptativa, ya que algunas "reacciones circulares primarias"
presentan ya caracter ludico.

/Il ESTADIO: Cuando las reacciones circulares ya no se refieren al propio
cuerpo, sino a los objetos manipulados intencionalmente, surge junto al "Placer
funcional”, el "Placer de ser causa". Asi, la accion sobre las cosas se
transforma en juego cuando el fendmeno nuevo es comprendido.

IV ESTADIO: Durante este periodo la movilidad de los esquemas permite la
formacion de verdaderas COMBINACIONES LUDICAS, el nifio pasa de un
esquema a otros sin ensayo previo. Se produce una NATURALIZACION DE
LOS ESQUEMAS que van a preparar la formacion de juegos simbalicos.

V ESTADIO: El nifio desarrolla una gran cantidad de conductas inadaptadas a
las circunstancias exteriores. El juego se presenta como una extension de la
funcién de asimilacién mas alla de los limites de la adaptacion actual.

La ritualizacion ludica engloba esquemas mas "serios" (pedir un objeto...), lo
que ayuda a que dichas conductas se destaquen de su contexto y, por tanto,
evocar los esquemas simbolicamente.

Este estadio facilitara la transicion hacia el simbolo ladico del estadio posterior.



VI ESTADIO: En este estadio se desarrolla ya el simbolo lidico como distinto
del ritual. El nifio utiliza esquemas ya conocidos y ritualizados en el curso de
los juegos motores:

- los asimila con objetos nuevos que no le convienen desde el punto de vista
de la simple adaptacion.
- son evocados por placer.

Se dice, segun Piaget, que hay simbolo y no sélo juego motor porque hay
asimilacion ficticia de un objeto al esquema y ejercicio de éste sin
acomodacion.

Otro aspecto importante a la hora de estudiar el juego infantil es saber en qué
edades se dan los diferentes tipos de juegos y cual es su significado en el
desarrollo evolutivo del nifio. Anteriormente, ya hemos hecho referencia al
trabajo realizado por Secadas sobre las preferencias del juego infantil en
distintas edades y en ambos sexos.

Aqui vamos a analizar la aportacién de Piaget a este tema basandose en las
clasificaciones de Stern y Bihler; para dicho autor aparecen los siguientes
juegos:

1) JUEGOS DE SIMPLE EJERCICIO: Son aquellos juegos compuestos de
ejercicios que ponen en accion un conjunto variado de conductas. El nifio
ejerce sus esquemas en el vacio, sin otro fin que el placer mismo del
funcionamiento. (En estos juegos no intervienen los simbolos, ni las reglas).
Suelen darse durante toda la infancia, aunque con la aparicion del lenguaje
disminuyen.

2) JUEGOS SIMBOLICOS: Se desarrollan a partir de los dos afios; éstos
implican ya la representacion de un objeto ausente y de forma ficticia (por
ejemplo, el nifio mueve una caja imaginando un coche).

El juego simbdlico le servird al nifio para consolidar sus poderes sensorio-
motores e intelectuales (preguntar, imaginar...), el simbolo le ayudara
aportandole los medios de asimilar lo real a sus deseos o intereses.

Las combinaciones simbolicas complejas se dan a partir de tres a cuatro afios y
en ellas los elementos de imitacion y acomodacion estan intimamente unidos.

De los cuatro a los siete afios, el simbolo pierde su caracter de deformacion
para convertirse en una simple representacién imitativa de la realidad. Segun
Piaget, a estas edades, los juegos simbdlicos se caracterizan:

- Por el orden relativo de las construcciones ludicas.
- Por la aparicion a la incoherencia de muchas de las combinaciones
anteriores.

Por la preocupacion creciente por la veracidad de la imitacion exacta de lo real



(exactitud en las construcciones materiales que acompafian al juego, casas,
dibujos, cocinas...). En este sentido, soOlo el tema general sigue siendo
simbdlico, los detalles tienden a una mayor adaptacion inteligente.

- Por el comienzo del simbolismo colectivo; los papeles se diferencian y se
hacen complementarios. Se observa un paso del egocentrismo a la reprocidad,
asi como la tendencia a la objetivacion de los simbolos; sin embargo, la
socializacion aun no se ha madurado.

Mas tarde, de los siete a los once o doce afios, se observa una disminucion del
simbolismo frente a los juegos de reglas o de construcciones simbolicas cada
vez menos deformantes. Asi el simbolo, llega a ser imagen, ya que se
convierte en una reproduccién imitativa directa de la realidad correspondiente.

3) JUEGOS DE REGLAS: Aparece sobre todo de los siete a los once afios.
Una caracteristica inicial de este tipo de juego es su supervivencia en la edad
adulta, ya que se constituye fundamentalmente como la actividad ladica del
sujeto socializado.

Asi, progresivamente en la medida que el nifio intenta someter a la realidad
mas que asimilarla, el juego simbdlico, y todo el juego en general, comienza a
declinar (entre los once y doce afios). Solamente los juegos de reglas escapan
a esta ley de involucion y se desarrollan con la edad frente a la progresiva
extincion de los juegos iniciales en provecho de la constitucion adaptada.
Piaget, J. (1961).

3.2. Bases de la psicologia experimental

Para que los resultados de cualquier estudio puedan ser objetivos validos y
fiables, éste debe estar disefiado experimentalmente de acuerdo con normas
cientificas. De lo contrario esos resultados no podrian ser generalizados a la
poblacién, quedandose en meros datos referidos a una muestra.

"La investigacion experimental es soOlo un subconjunto de la investigacion
cientifica general. La investigacion cientifica supone toda una organizacion de
operaciones y actividades para formular preguntas y obtener respuestas acerca
de los fenbmenos y del influjo de factores importantes sobre los fenémenos".
(Bernia, 1981).

Siguiendo a este autor, en nuestro trabajo nos planteamos distintos tipos de
experimentos, conforme a su clasificacion.

Por un lado, efectuamos lo que él denomina "experimento exploratorio para
comprobar la existencia de un fenomeno conductual” y por otro, "experimento
exploratorio de las condiciones en las que se produce un fenémeno conductal.
Es decir, "experimentamos" si se da el fenébmeno de que los nifios ciegos
juegen menos grupalmente que los videntes y evaluamos las variables
relevantes y su influjo sobre este fendbmeno, todo ello desarrollado en el
Capitulo 4, donde se expone la metodologia empleada y los distintos
instrumentos de exploracion.



3.3. Bases de la teoria conductal

La base tedrica en la que se fundamenta nuestro trabajo esta en la psicologia
del aprendizaje y, mas concretamente, en la llamada psicologia conductual.

Entendemos, por tanto, que es la conducta del sujeto, sea ésta de tipo
individual, grupal o colectivo, nuestro objetivo de estudio. A diferencia de otras
corrientes (psicoandlisis, gestalt...), la conducta o comportamiento no es
entendida como sintoma visible de otros procesos psicoldgicos internos
causantes ultimos de ésta. La conducta es tomada como un acto psicolégico en
si mismo. Compartimos la idea de Pelechano (1980) de que "todo lo que
hacemos y pensamos se denomina conducta. Conducta es, pues, todo lo que
hace el ser humano".

La idea base es, por tanto, que la mayoria de las conductas que presenta una
persona son aprendidas, sea 0 no consciente dicha persona del proceso mismo
de aprendizaje ocurrido.

Las personas, dandose cuenta o no de ello, estan aprendiendo unas de otras,
se influencian mutuamente. Este tipo de aprendizaje es denominado
"aprendizaje social" y supone una parte muy importante del bagaje conductual
de una persona. Es por ello que en los dltimos tiempos es cada vez mas
creciente la preocupacion de padres y educadores en la "manera de tratar al
nifo", en "como motivarlo" y en "cOmo premiar y recompensar Ssus
comportamientos”. Hemos de tener en cuenta que un nifio no aprende de
manera exclusiva y unicamente aquello que nosotros queremos ensefiarle. Nos
encontramos en ocasiones con el problema angustiante para algunos padres o
tutores de que el nifio lleva a cabo conductas calificadas de no deseables o
inapropiadas, es decir, ha aprendido comportamientos socialmente no
aceptados y/o desadaptativos. Los encargados de la educacion del chico o la
chica, desde luego, no han programado este aprendizaje; sin embargo, se ha
producido. Es decir, ha habido un aprendizaje que hemos llamado "accidental".
Este tipo de aprendizaje puede suceder respecto a conductas adaptativas o
positivas y también respecto a conductas desadaptativas o, al menos, no-
adaptativas. Y aqui es donde surge el problema.

El como se produce este aprendizaje se sitla a la base misma de la teoria
conductual. ¢Cémo un nifio llega a aprender estas conductas cuando "nadie”
se las ensefia? ¢ Qué hacer cuando la conducta ya se ha establecido? ¢Como
ensefar eficazmente conductas positivas a un nifio? Esto es lo que vamos a
intentar explicar.

Desde luego, surge aqui una cuestion importante a tener en cuenta y es la
siguiente: ¢qué son conductas positivas y como definir conductas negativas?
Aqui hemos de tener en cuenta tanto el microsistema que conforma nuestra
sociedad occidental como los diferentes microsistemas y sus normas y valores
éticos en los que se desempefia o desempenfara el sujeto. No vamos a entrar
en disquisiciones éticas o0 socioldgicas, pues no es este lugar apropiado para
ello. Nos atendremos aqui a los datos aportados por la psicologia cientifica.



Centrando nuestro tema de estudio en el juego, los profesionales estan de
acuerdo en que el juego es "per se" reforzante para el nifio, es una situacion
agradable en si misma y que proporciona la oportunidad de desarrollar
conductas, habilidades y esquemas que habilitaran su adaptacion social y su
desenvolvimiento adecuado.

Asi pues, es adecuado, conveniente y éptimo que los nifios jueguen. En
principio, y puesto que hemos dicho que el juego supone placer en si mismo
para el nifio, no seria necesario estimular a éste para que juegue. Pero ¢qué
hacer si vemos que un chico o chica tiene problemas en ello? Para responder a
esto habremos de responder también a las preguntas planteadas en parrafos
anteriores. Vamos a esbozar, por tanto, los principios operantes de la
modificacion de conducta de una manera sencilla.

En nuestro enfoque, hacemos especial hincapié en los aspectos ambientales,
situacionales y sociales que ejercen influencia sobre la conducta. La conducta
anormal (entendiendo por tal aquella que se desvia de la norma) no es
diferente de la normal respecto al modo en que se desarrolla o mantiene. Los
mismos principios de aprendizaje explican como se desarrolla una conducta,
independientemente de que la califiquemos de anormal o de normal. (Esto ya
dependera de juicios subjetivos y/o culturales).

Los principios de condicionamiento operante en que nos basamos inciden
especialmente en los consecuentes de una conducta o comportamiento. Para
qgue un consecuente o consecuencia altere una conducta debe ser dependiente
de ésta y, ademas, contingente. Los principios fundamentales se refieren a las
técnicas de reforzamiento positivo, reforzamiento negativo, castigo y extincion,
ya descritas aunque someramente en otro lugar, que combinados entre si de
manera adecuada dan lugar a técnicas mas complejas (moldeamiento,
encadenamiento...).

A partir de estas bases tedricas, hemos analizado los datos obtenidos. Esto es,
considerando, los distintos tipos de juego, como los diferentes tipos de
comportamiento ludico (clasificado en categorias como se vera mas tarde), y
sera, por tanto, sobre este comportamiento sobre el que se debera incidir en el
caso de que se considere necesario, a la luz de los resultados. Habra que
abordar los factores que actlan como reforzadores o mantenedores de un
comportamiento "no adecuado” o "no suficientemente adecuado” para proceder
al cambio, teniendo en cuenta la leyes del aprendizaje.

3.4. Psicologia del nifio ciego

Por todos es sabida la necesidad de la estimulacién precoz en el desarrollo
evolutivo de los nifios, entendiendo ésta como la posibilidad que se le da al
nifio de recibir distintas estimulaciones a través de sus sentidos (vista, oido,
tacto, etc.) y que formaran la base de su desarrollo cognitivo posterior.

Teniendo el nifio ciego un canal sensorial disminuido se hace mas patente la
necesidad de dicha estimulacion.



Segun Rosell (1980), "por lo general, el nifio ciego de nacimiento presenta
durante su desarrollo un ligero retraso en la adquisicion de algunas conductas
elementales”. Concretamente:

- retraso en la edad del aprendizaje de la marcha

- en algunas destrezas basicas respecto a la autonomia personal y cuidado de
si mismo

- adquisicion de habitos sociales

- algunas nociones elementales de tipo cognoscitivo.

Asimismo, dicho retraso se ha tomado como natural en la evolucién del nifio
ciego, por tanto no puede diagnosticarse como patolégico. Que no se tome
como patolégico no quiere decir que se descuiden dichos aspectos; no
podemos olvidar que el nifio estd inmerso en una sociedad que le exige unos
niveles madurativos a unas determinadas edades.

Por todo ello, en el nifio ciego, la conducta de los padres es sumamente
importante en el aprendizaje de aquellas conductas que van a favorecer la
autonomia personal de dicho nifio a un nivel exploratorio, motriz, cognoscitivo,
etc.

En la literatura existente, se observa la necesidad de la creacion de programas
de estimulacion precoz orientada a través de tareas realizables por los padres
en el seno del hogar. Un ejemplo de programa de intervencion claramente
estructurado es el realizado por Rosell (1980). En éste, los ejercicios dados a
los padres venian agrupados bajo los epigrafes siguientes:

- Autonomia personal

- Destreza manual

- Movilidad y orientacion
- Desarrollo cognoscitivo
- Lenguaje y sociabilidad
- Juegos

La importancia de estos programas también quedo patente en las jornadas de
estudio sobre "El alumno deficiente visual en el preescolar y ciclo inicial de la
EGB" realizadas en Alicante (1987), reflejandose en algunos trabajos como los
del Equipo de Ensefianza Integrada de Sevilla, etc.

Por otra parte, a la hora de realizar dichos programas de intervencion es
necesario tener en cuenta las aportaciones teéricas dentro del &mbito de la
Psicologia Evolutiva sobre el desarrollo madurativo del nifio ciego.

A partir de Piaget, autor que marcé un hito en la Psicologia Evolutiva, las
consideraciones sobre el nifio ciego han variado considerablemente.

En un trabajo realizado por Rosa Rivero, "La investigacién psicolégica sobre el
desarrollo de los minusvalidos. El caso de los ciegos" sobre la aplicacion de las
premisas de la Teoria Piagetiana a la ceguera de nacimiento, se mencionan



como cuestiones importantes las siguientes:

"Los nifios ciegos tienen la gran desventaja de no poder hacer las mismas
coordinaciones en el espacio que los nifios normales son capaces de hacer
durante el primer y segundo afio, por tanto, el desarrollo de la integracion
sensorio-motora y la coordinacion de las acciones a este nivel estan
seriamente impedidas en los nifios ciegos” (Piaget, 1966).

Por otra parte, Hatwell (1966) informa que mientras los ciegos presentan un
retraso de varios afos, tres o cuatro, en la realizacion adecuada de tareas
infralégicas u operatorias realizadas con material operativo y en las que el
componente figurativo espacial era predominante, ese retraso era inexistente o
mucho mas pequefio en tareas que se transportan principalmente sobre una
base verbal. Las edades en que se alcanza una realizacion adecuada de
ambos tipos de tareas es practicamente coincidente e incluso hay tareas
infralégicas que se resuelven mucho més tarde que las verbales. Esto indica
que las operaciones verbales parecen poder desarrollarse de una manera
relativamente autbnoma y a pesar de un grave déficit de las operaciones con
soporte correcto.

En la investigacion realizada por Rosa Rivero sobre "El desarrollo cognitivo en
ciegos segun las teorias Piagetiana y del Procesamiento de la Informacion” se
obtienen los siguientes resultados:

En la etapa de las Operaciones concretas, no aparece ningun retraso de los
ciegos respecto de los controles en tareas que tienen una naturaleza
fundamentalmente verbal, estas tareas se resuelven en un momento evolutivo
anterior a otras cuya realizacion deberia producirse de forma adecuada, al
mismo tiempo o incluso con posterioridad.

En las tareas en las que no existe un componente significativo importante
observamos una especial dificultad para los ciegos y retrasos que pueden
oscilar entre los tres y los seis afos, en funcion de la modalidad sensorial con
que se realiza la tarea.

De esta forma, se confirma la hipotesis de Hartwell concluyendo: "que la
modalidad sensorial es un factor de primer orden y que el lenguaje ocupa un
lugar mucho mas relevante que el previsto por la teoria piagetiana; ademas, la
propia estructura logica de los periodos del desarrollo puede no ser adecuada
para describir el desarrollo cognitivo de los ciegos".

Por todo ello, pensamos que es evidente la necesidad de programas de
estimulacién precoz y compensatoria en los nifios ciegos, teniendo presentes
en su realizacion y aplicacion los distintos "tiempos" madurativos tanto en sus
semejanzas como diferencias respecto a los nifios videntes.

Volver al Indice / Inicio del capitulo



4. MATERIAL Y METODO

4.1. Descripcion del inventario de juegos

Al plantearnos investigar el juego en nifios ciegos y deficientes visuales,
pensamos que era necesario conocer los juegos preferidos por dichos nifios.
Para tal fin, realizamos un Inventario de Juegos totalmente abierto en donde las
Gnicas cuestiones que se preguntaban al nifio eran las siguientes: (ver pag.
123).

- Haz una lista de los juegos a los que normalmente juegas, tanto en el colegio,
como fuera de él.
- Indica a qué juegos te gustaria jugar, pero no lo haces.

La eleccion de este tipo de inventario vino dada por la dificultad que nosotros
veiamos en recoger la informacién mediante un cuestionario cerrado, donde
viniera una clasificacion de juegos, de respuesta dicotomica (si, no); de esta
forma, siempre se nos hubieran quedado juegos sin rastrear por muy extenso
que hubiera sido dicho cuestionario. Otro problema presente era la
nomenclatura de los juegos en las diferentes regiones espafolas, ya que un
mismo juego viene denominado de distintas formas segun la zona geogréfica;
por lo cual, el cuestionario, ya excesivamente extenso, se hubiera prolongado
por la explicacion y definicién de cada juego que facilitara la comprension del
nombre que se le daba.

Por otra parte, el hecho de que la muestra estuviera compuesta por nifios de
Ciclo Inicial y Ciclo Medio suponia que el inventario tenia que ser una tarea
corta, facil y agradable para el alumno, dado que de lo contrario podia aparecer
la fatiga, la monotonia y la falta de interés produciendo un sesgo en las
respuestas que afectaria a los resultados posteriores.

Otra cuestion que tuvimos en cuenta fue el hecho de que los nifios mas
pequefios todavia no sabian leer, por lo cual era mas facil que ellos,
espontdneamente, nos enumerasen juegos a los que jugaban, pudiéndoles
preguntar en qué consistia el juego, que no la situacién contraria.

Somos conscientes de que el inventario pasado por nosotros no esta libre de
sesgos, pero creimos, en ese momento, que era la forma mas factible de
conocer los juegos a los que normalmente juegan los nifios ciegos y deficientes
visuales y a los que les gustaria jugar, pero no juegan. Para que los sesgos
fueran minimos, al aplicar el cuestionario utilizamos unas normas estandar que
proporcionaban unas condiciones de respuesta lo mas semejantes posible.
Estas fueron:

1) El profesor se debera ajustar al nivel de lenguaje del nifio en la lectura de las
preguntas.

2) Se debe asegurar de que el nifio ha entendido, efectivamente, lo que se le
pide.



3) Se debe motivar al nifio para que responda. No se deben dar ejemplos
orientativos de juegos especificos, aunque se le puede ayudar diciendo por

ejemplo: "Dime a qué juegas durante el recreo”, "a qué juegas con tus amigos”,
etc.

4) Se debe procurar obtener el mayor nimero posible de juegos en cada
pregunta.

5) Si el nifio en la 2.2 pregunta nombra juegos que ya ha dicho en la 1.% se le
aclarard de nuevo que se trata de juegos a los que él no juega, pero si le
gustaria jugar. Si el nifio continlia dando respuestas ya mencionadas en la 1.2
pregunta se le pedirg, ante cada respuesta, que diga si ya juega a ese juego o
no, para tener la certeza de que no juega a esos juegos. Los juegos a los que
si juega se afadiran a los ya dichos en la 1.% pregunta.

Es decir:

1) Para facilitar la comprension de las preguntas en cada nivel, ddbamos un
margen en la dificultad de lenguaje empleado al formularlas.

2) Antes de que el nifio empezara a responder a la pregunta efectuada por
nosotros, instabamos al nifio a que nos proporcionara un feed-back de lo que
expresdbamos. De esta manera, nos asegurabamos de que las respuestas
iban a ser pertinentes.

3) Para animar al nifio a que respondiera no le pusimos ejemplos de juegos
que podian condicionarle, sino que le expresabamos situaciones en las que los
nifos normalmente juegan. De esta forma, al nifio le era méas facil enumerar
juegos que él practicaba en dichas situaciones.

4) Dado que necesitabamos contar con la mayor cantidad posible de
informacion referente a cada nifio, se le preguntaba si no se habia olvidado de
algun juego. Cuando el nifio empezaba a repetir los juegos que ya habia
nombrado, ddbamos por concluida la pregunta.

5) Dado que algunos nifios tenian dificultad para discriminar los juegos a los
que jugaban de aquellos a los que les gustaria jugar, nos planteamos
facilitarles la tarea lo maximo posible, intercambiando informacion con ellos,
transformando su respuesta en pregunta a la que deberian contestar si habian
jugado antes o no.

4.2. Descripcion de la entrevista a padres

Puesto que la socializacion se halla en la base misma del juego grupal y dado
el papel fundamental que desempefian los padres en este proceso,
consideramos que era del mayor interés que éstos nos aportaran una serie de
datos basicos en el desarrollo del nifio y que nos aportaran informacion sobre
distintas variables.

Estas se refieren a los conocimientos que los padres poseen o han adquirido



sobre el tema de la ceguera, sobre la educacién del nifio, el sistema de
refuerzos y castigos empleados, sobre las actitudes de los padres hacia el nifio
con problemas de visidn y los grados de autonomia que les permiten.

Estos datos los consideramos fundamentales en tanto que nos informan sobre
las actitudes que la familia ha potenciado en el nifio, las cuales le facilitaran o
entorpeceran en su relacion con los otros, en sus aspiraciones y expectativas
de éxito, ademas del componente afectivo-emocional que el nifio aportara a las
distintas situaciones a las que se enfrente en funcién de los sets de actitudes y
habitos formados.

Asi pues, las informaciones obtenidas a traveés de nuestra entrevista a padres
son complementarias de las obtenidas mediante el BAS | y BAS Il de Silva y
Martorell. Mientras las escalas nos daran puntuaciones y perfiles del nifio en
las distintas variables que inciden en la socializacion, la entrevista con los
padres nos da informacién sobre la actitud de éstos y sobre los refuerzos y
castigos aplicados a distintas conductas, tanto referidas al juego como a
aquellas otras que conllevan una cierta autonomia apropiada a la edad del
nifo.

En concreto, las preguntas que formaron parte del estudio figuran en el
apartado correspondiente, en los anexos, (Pags. 129-135). Como se podra
comprobar, son preguntas cerradas con distintas alternativas de respuesta
cada una de ellas, ante las cuales los padres debian marcar la respuesta que
MAas se ajustaba a su realidad concreta. El nUmero de alternativas de respuesta
es distinto en cada pregunta, en un intento de abarcar todas las posibles
respuestas, bien de una manera dicotomica o de forma gradual, que pudieran
ser de utilidad para nuestra investigacion. El nUmero total de items que forma
parte del estudio son 35. Estos fueron contestados por ambos padres cuando
ello fue posible o por uno de ellos, preferentemente la madre.

4.3. Descripcion de los cuestionarios de socializacion

Por todos es sabido que una buena socializacion del nifio en su medio va a
conllevar que sea un nifio integrado, feliz y que presente una Optima
adaptacion a las circunstancias y problemas que le surjan. Todo ello se
traducird en un manejo adecuado de las situaciones, por parte del nifio, que le
prepararan para la vida adulta.

Siendo que el juego presenta un aspecto socializante, ya que se fomentan las
relaciones interpersonales tanto con otros niflos como con el adulto, no
podiamos dejar de obtener indices de socializacion en la muestra recogida por
nosotros, ya que ambas areas, juego Yy socializacion, estan intimamente
relacionadas.

Para obtener dichos indices, utilizamos la Bateria de Socializacion BAS | y BAS
II. Dicha bateria se compone de un conjunto de escalas de estimacion que
evallan la socializacion de nifios y adolescentes (de seis a quince afos) en
ambientes escolares y extraescolares (Silva y Martorell, 1983).



Pasando a la descripcibn de la escala BAS, esta compuesta por dos
cuestionarios: el BAS |, que mide la socializacion escolar y debe ser rellenado
por el profesor/a del nifio, y el BAS Il, que nos indica la socializacion familiar y
que deben cumplimentarlo los padres del mismo.

Ambos cuestionarios estan compuestos por ocho escalas, cuatro de las cuales
miden aspectos positivos|facilitadores de la socializacién, otras tres miden
aspectos negativos|perturbadores|inhibidores y, por ultimo, otra escala permite
obtener una apreciacion global de la socializacién.

Dichas escalas son las siguientes:

Escalas de aspectos facilitadores:

Li: Liderazgo

Jv: Jovialidad

Ss: Sensibilidad Social

Ra: Respeto-autocontrol

Escalas de aspecto negativo / inhibidores
At: Agresividad-terquedad

Ar: Apatia-retraimiento

An: Ansiedad-timidez

Escala de apreciacion global de la socializacion
Cs: Criterial socializacion

Por otra parte, el contenido y definicion de cada una de las escalas tal como las
definen (Silva y Martorell, 1983) es el siguiente:

- Liderazgo (Li): detecta aspectos de liderazgo en una connotacion positiva,
adaptativa y aglutinante. Una puntuacion alta indica popularidad, iniciativa,
confianza en si mismo y espiritu de servicio.

- Jovialidad (Jv): mide extraversibn en sus connotaciones concretas de
sociabilidad y buen animo. Las relaciones sociales se toman por el lado facil y
alegre de la vida para lograr una buena integracion.

- Sensibilidad social (Ss): evaltua el grado de consideracion y preocupacion de
la persona hacia los demas, en particular hacia aquellos que tienen problemas
y son rechazados y postergados.

- Respeto-autocontrol (Ra): aprecia el acatamiento de las normas y reglas
sociales que facilitan la convivencia en el mutuo respeto. Se valora el sentido
de responsabilidad y autocritica y, en general, la asuncién de un rol maduro en
las relaciones interpersonales.

- Agresividad-terquedad (At): detecta varios aspectos de la conducta impositiva,
perturbadora y, a veces, francamente antisocial. Su nucleo principal esté en la
resistencia a las normas, la disciplina y la agresividad verbal o fisica. Ademas,
se relaciona con la hiperactividad motriz, aunque ésta no aparezca
suficientemente recogida.



- Apatia-retraimiento (Ar): aprecia el retraimiento social, la introversion y, en
casos extremos, un claro aislamiento; hay otros contenidos relacionados con
éstos: la torpeza, la falta de energia e iniciativa (apatia) y, en grados extremos,
la depresividad en su vertiente asténica.

- Ansiedad-timidez (An): mide varios aspectos relacionados con la ansiedad
(miedo-nerviosismo) y relacionados con la timidez (apocamiento, verglenza)
en las relaciones sociales.

- Criterial-socializacién (Cs): ofrece una vision global del grado de adaptacién
social del sujeto segun el juicio de los mayores (profesores o padres).

4.4. Descripcién de la observacion

Conscientes de que los nifios y las nifias, en sus respuestas al Inventario de
Juegos, podrian ser victimas de un cierto sesgo, consideramos oportuno
completar los datos referidos directamente a juegos con una observacion
sistematica de las conductas ludicas que presentaban nuestros sujetos.

El formato correspondiente, asi como la descripcidén de los items y la forma de
aplicacion, figuran en el apartado correspondiente de los anexos (ver pags.
125-128).

El registro supone un complemento, como se ha dicho anteriormente, al
Inventario de Juegos; sin embargo, no se pretende una clasificacion de juegos
en este caso, sino el comprobar la reaccion social del nifio en sus situaciones
lidicas habituales (en el Centro de Ensefianza) independientemente de cuales
sean éstas.

Asi pues, nos parecié mas conveniente hacer, inicialmente, tres apartados que
valorasen la actitud y comportamiento social del nifio mientras esta jugando.
Estos apartados son:

* El niflo no presenta conductas de juego

Puesto que la cuestion a analizar es el juego grupal en nifios integrados en
aulas normalizadas y ante la falta de datos objetivos a este respecto, era
necesario prever todas las posibles alternativas de respuesta del nifio ante una
situacion de juego. Entre ellas, la mas problematica seria la ausencia del juego.
No queriendo pecar de optimistas, ni de pesimistas, creimos oportuno incluir
este apartado dada la importancia evolutiva que tiene la conducta ludica. La
ausencia de juego significaria un grave problema a solventar y la necesidad de
programas urgentes en este sentido orientados tanto hacia la familia como
hacia el profesorado.

* El nifio juega solo
La idea base aqui es intentar detectar posibles problemas de relacion social en

los nifios. Por todos es sabido que el contacto humano es fundamental en el
nifio, y a todas las edades, para favorecer el equilibrio y desarrollo de su



personalidad y de sus aptitudes. También sabemos que en condiciones
normales los nifios prefieren el contacto con otros nifios en sus juegos y que,
aungue cuando son muy pequefios no saben todavia compartir sus juegos
(esto lo van aprendiendo a medida que va progresando la inmersion social), si
es cierto que prefieren y buscan la compafiia de otros seres humanos. Dado
que nuestra muestra consta de nifios de Ciclo Inicial y Medio y sin ningun otro
handicap asociado, éstos ya han "aprendido” a jugar "con otros". Por ello,
elevadas frecuencias en este apartado serian causa de preocupacion,
debiendo contrarrestar estos datos con los obtenidos en la BAS | y BAS Il para
determinar si ha existido una buena socializacion o no.

* El nifio juega con otros nifios

En situacion académica, donde lo normal es que la cantidad de alumnos facilite
el contacto social en los juegos, deberian predominar ampliamente las
frecuencias de este apartado. Puesto que, inicialmente, es aqui donde se
apreciaran los problemas, tratamos de determinar en qué medida ocurren y
cuéles son exactamente dichos problemas.

Dentro de cada uno de estos tres apartados, los distintos items pretenden
obtener con precision y de manera excluyente las frecuencias de diversas
conductas tipicas o prototipicas; sin embargo, y puesto que las posibles
respuestas de un nifio ante una situacién de juego son practicamente infinitas,
en cada apartado se ha incluido un item vacio para que el observador anote las
conductas no descritas de forma explicita y sus frecuencias.

Asimismo, en los apartados dos y tres deberan figurar los juegos a los que el
nifio/a ha jugado, sirviendo esto de contraste y comparacién con los datos
obtenidos en el Inventario de Juegos, asi como el tiempo invertido en jugar.

Por las caracteristicas intrinsecas de la muestra y por la informacion que
deseabamos obtener, pensamos que lo ideal seria no introducir una persona
ajena o desconocida por el nifio y que a su vez ésta estuviera familiarizada con
él hasta el punto de ser capaz de concretar sus reacciones ante las distintas
situaciones ludicas. Por ello, utilizamos como intermediario en esta ocasion al
maestro del aula o cuidador de patio en aquellos casos en que fue posible.
Cuando esto no fue factible, el propio investigador realizé la observacion.

4.5. Seleccion y descripcion de la muestra

Dadas las condiciones especiales de la poblacion a la que nos enfrentabamos,
recabamos informacion sobre la distribucidon en nuestro pais. Siendo la
procedencia de la muestra utilizada por nosotros la siguiente:

- Colegio Nuestra Sefiora del Socorro (Valencia)

- Centro de Recursos Educativos "Luis Braille" (Sevilla)

- Centro de Recursos Educativos "Antonio Vicente Mosquete" (Madrid)
- Centro de Recursos Educativos "Espiritu Santo" (Alicante)

Exceptuando el Centro de Recursos per a Deficients visuals a Catalunya,



donde no fue posible extraer la parte proporcional de muestra, la seleccion de
la muestra de nifios y nifias ciegos y deficientes visuales, que cursan sus
estudios en aulas normalizadas, y la muestra control, fueron realizadas
conjuntamente con los siguientes Centros:

- Direccion General de la ONCE de Madrid

- Colegio Nuestra Sefiora del Socorro de Valencia

- Centro de Recursos "Luis Braille" de Sevilla y Equipos Base de Andalucia
(Cérdoba y Huelva)

- Centro de Recursos "Espiritu Santo" de Alicante

Nuestra muestra debia estar compuesta proporcionalmente por nifios y nifias
deficientes visuales y ciegos, que no tuvieran ninguna otra deficiencia asociada
y que se encontrasen cursando los estudios que les correspondian a su edad
sin sobrepasar en mas de dos afos la edad cronoldgica correspondiente a su
curso. Por otra parte, el 50 % de los sujetos debia estar cursando estudios de
Ciclo Inicial y otro 50 %, estudios de Ciclo Medio; la mitad de ellos en Centros
de la ONCE vy la otra mitad en Centros Normalizados.

Todos estos condicionantes hicieron imposible seleccionar la muestra con
arreglo a los estandares estadisticos de una distribucion de grupos
homogéneos, asi como obtener el estudio evolutivo de cada nifio tal y como
pretendiamos. Por ello, la distribucion de la muestra qued6 de la siguiente
forma:

Para el Inventario de Juegos

- El nimero total de sujetos fue de 143, de los cuales 47 pertenecian a Centros
Especiales. 41 pertenecian a Escuelas Normalizadas \ 55 formaron el Grupo
Control (ver cuadro 1 pag 42)

- En los 47 sujetos que cursan estudios en Centros de la ONCE, la proporcién
es de 24 nifias y 23 nifios, distribuyéndose los sujetos pertenecientes a
Ensefianza Integrada en 15 nifias y 26 nifos.

- En cuanto a las nifias pertenecientes a Centros Especiales, nos encontramos
con cinco niflas ciegas de Ciclo Inicial y 11 de Ciclo Medio; por otra parte,
tenemos tres nifias deficientes visuales en Ciclo Inicial y cinco en Ciclo Medio.

Por lo que se refiere a Ensefianza Integrada, tenemos dos nifias ciegas de
Ciclo Inicial y cinco de Ciclo Medio; en cuanto a nifias deficientes visuales, tres
cursan Ciclo Inicial y cinco cursan Ciclo Medio.

De los nifios ciegos de este mismo grupo, dos cursan estudios de Ciclo Inicial y
otros dos de Ciclo Medio. Asimismo, siete nifios deficientes visuales
pertenecen al Ciclo Inicial y 15 al Ciclo Medio.

Por ultimo, la muestra control compuesta por nifios y nifias de la misma edad y
nivel académico que los sujetos anteriormente mencionados, se distribuye de la
siguiente forma: siete niflas componen el Ciclo Inicial y 16 el Ciclo Medio. En
cuanto a los nifios, 10 pertenecen a Ciclo Inicial y 12 al Ciclo Medio.



MUESTRA INVENTARIO JUEGOS

ENSENANZA ENSENANZA
RESIDENCIAL INTEGRADA CONTROL | TOTAL
N deficientes deficientes
| ciegos visuales | ciegos| Visuales
CICLO N
A 5 3 2 3 7 20
S
N
|
INICIAL | N 4 1 2 7 10 24
@)
S
N
!
N 11 5 5 5 16 42
cicLo | A
S
N
!
MEDIO N 9 9 2 15 22 57
@)
S
TOTAL 29 18 11 30 55 143
CUADRO 1

La muestra seleccionada para la Observacion siguiendo criterios aleatorios se
conforma de la siguiente manera:

MUESTRA OBSERVACION

RESIDENCIAL |[INTEGRADA |CONTROL |[TOTAL
NINOS 15 12 19 46
NINAS 20 7 21 48
TOTAL 35 19 40 94
CUADRO 2

Los sujetos gque la componen, en cuanto a Ensefianza Integrada, pertenecen



tanto a Centros Publicos como Privados de las ciudades de Cordoba, Huelva,
Madrid y la Comunidad Valenciana. Por otro lado, en la Ensefianza
Residencial, la muestra fue seleccionada de los colegios ya mencionados de la
ONCE. Por ultimo, el grupo de nifios videntes que componen la muestra control
fueron compafieros de los nifios ciegos y deficientes visuales que cursaban
Ensefianza Integrada.

En estos mismos centros, se administro la Bateria de Socializacion BAS |y
BAS Il de Silva y Martorell, asi como la Entrevista a Padres.

Para tener el estudio completo de cada nifio necesitdbamos, por una parte, que
los padres cumplimentaran el BAS Il y la Entrevista y, por otra, que el profesor-
tutor de éste rellenara el BAS |. Aunque la respuesta general ha sido muy
positiva, en algunos casos, bien por problemas personales o laborales, esto no
ha sido posible quedando, la distribucidbn de la muestra como sigue: (Ver
Cuadros 3y 4 pags. 43-44).



MUESTRA BAS |

PO SEXO| yARONES HEMBRAS TOTAL
ENSENANZA
Residencial 23 24 47
Integrada 19 15 34
Control 19 21 40
TOTAL 61 60 121
CUADRO 3
MUESTRA BAS I
VARONES HEMBRAS TOTAL
Residencial |14 17 31
Integrada 14 10 24
Control 19 21 40
TOTAL 47 48 95

CUADRO 4




MUESTRA ENTREVISTA

- Distribuidos por el tipo de ensefianza:

- Grupo Residencial N =32
- Grupo Integrada N =24
- Grupo Control N=41
TOTAL T =97
- Distribuidos segun grado de ceguera
- Grupo ciegos N =26
- Grupo deficientes visuales N =30
- Grupo Control N =41
TOTAL T=97

4.6. Analisis de datos y metodologia empleada

Tras la correccidn de las pruebas anteriormente expuestas, con el fin de
calcular las puntuaciones obtenidas por los sujetos procedimos a aplicar
diferentes analisis estadisticos segun las caracteristicas de los mismos.

- En cuanto al Inventario de Juegos, la Entrevista a padres y la Observacion se
han hecho comparaciones de porcentajes en cada uno de los grupos, es decir,
segun el tipo de ceguera, (ciegos y deficientes visuales) y por el tipo de
ensefanza (residencial, integrada y control).

- Por otra parte, las puntuaciones de las baterias de socializaciéon BAS | y BAS
Il han sido sometidas a analisis descriptivos del calculo de estabilidad de la
tendencia central (media, mediana, etc.) y de variabilidad y desviacion tipica (d.
t.) de cada uno de los grupos y para cada una de las variables. Asimismo,
hemos realizado un analisis de inferencias estadisticas estudiando las
diferencias intergrupo de cada una de las variables mediante la prueba "t" de
Student indicada en la comparacién de dos muestras independientes.

Volver al indice / Inicio del capitulo



5. RESULTADOS Y CONCLUSIONES
5.1. Interpretacién del inventario de Juegos

Al plantearnos investigar el juego en el nifio ciego y deficiente visual, la primera
pregunta a la que queriamos contestar era la siguiente: ¢el nifio ciego juega
igual, mas o menos que el nifio vidente?; para ello, contabilizamos el nimero
de juegos que habia enumerado cada grupo en el Inventario de Juegos
después de equiparar los "n" de los grupos, obteniendo los siguientes
resultados:

Numero de juegos enumerados por cada grupo de NINAS CIEGAS y Ciclo
de ensefianza

NINAS
Jipo de
Shan-|cTR"
azné CcTI", CTR + CTI Cont n";
1
Ciclo
Ni=5
Cl 61 12 73 27 n=7
Ny=»
ni-11
cM | 128 | 53 181 152 2 " 16
CUADRO 5

Siendo las abreviaturas lo siguiente:

CTR: Nifios ciegos que cursan ensefianza residencial
CTL Niflos ciegos que cursan ensefianza integrada
Cl: Ciclo Inicial

CM: Ciclo Medio

Cont:  Grupo de nifios videntes

nk=  NuUumero de sujetos en cada grupo



Nimero de juegos enumerados por cada grupo de NINOS CIEGOS y Ciclo
de enseflanza

NINOS
Jipo de
Ense-
fian- n n n
45| CTR™ | CTI; | CTR+CTI Cont n'
Ciclo
n, =4
Cl 28 10 38 49 Ny =6
n,=2
n{=
cM 92 21 113 104 PP 11
CUADRO 6

Siendo las abreviaturas lo siguiente:

CRT: Ciegos que cursan ensefianza residencial
CTIl. Ciegos que cursan ensefianza integrada
Cont: Nifios videntes

Ny: NUmero de sujetos en cada grupo

Cl:  Ciclo Inicial

CM: Ciclo Medio

En lineas generales, los nifios ciegos han informado de un mayor numero de
juegos que los videntes, exceptuando los nifilos ciegos del Ciclo Inicial (ver
cuadros 5y 6 pags. 47-48)

Por otra, parte, observamos unos resultados similares a los anteriores en
cuanto a' los nifios y nifias deficientes visuales con respecto a los videntes,
siendo,:si cabe, la diferencia entre el nimero de juegos mas grande (ver
cuadros 7 y 8 pags.49).

Podemos concluir que los nifios / as ciegos y deficientes visuales de Ciclo
Inicial juegan menos que los videntes, esto no ocurre cuando analizamos las
diferencias en el Ciclo Medio.

En cuanto a la pregunta ¢qué juegos te gustaria jugar?, tanto los nifios como
las nifias de ambos ciclos han informado un mayor nimero de juegos que los
grupos de nifios y nifias videntes (ver cuadros pags. 50-51).



Numero de juegos informados por cada grupo de NINAS DEFICIENTES
VISUALESy ciclo de ensefianza
NINAS

CPR";|CPI"; |CPR + CPI Cont n-

Cl 31 24 55 21 ny,=3

CM 85 50 135 95 n,=5
Nns;=10

CUADRO 7

Numero de juegos informados por cada grupo de NINOS DEFICIENTES
VISUALES y ciclo de ensefianza

NINOS
CPR",|CPI", |CPR + CPI Cont n3

N1:1

Cl 12 27 39 49 n,=5
N3=6
N1:6

CM |85 40 125 104 N,=5
N3=11

CUADRO 8

CPR: Deficientes visuales de residencial
CPI: Deficientes visuales de integrada
ClI: Ciclo Inicial CM: Ciclo Medio

nx: NUmero de sujetos en cada grupo
Cont: Nifios videntes



Numero de juegos a los que les gustaria jugar
CIEGOS

NINAS
CTRY; [CTI", [CTR + CTI Cont n3
N1:5
Cl 19 5 24 7 n,=2
Ns=7
N;=11
CM |36 8 44 26 n,=5
N3216
CUADRO 9
NINOS
CTR",|CTIn, |CTR + CTI Cont n3
N.=4
Cl 21 5 26 10 n,=2
Nn3=6
N1:9
CM |32 3 35 25 n,=2
n3=11

CUADRO 10

CTR Ciegos de residencial

CTI Ciegos de integrada

Nx Numero de sujetos en cada grupo
Cl  Ciclo Inicial

CM Ciclo Medio

Conf Nifios videntes



DEFICIENTES VISUALES:

NINAS
CPR";|CPI", |CPR + CPI Contn,
N1:3
Cl 19 12 31 5 n,=3
N3=6
N1:5
CM 35 7 42 17 n,=5
Nn3;=10
CUADRO 11
NINOS
CPR",|CPF", |CPR + CPP, Cont n3
N]_:l
Cl 6 10 16 10 n,=5
Ns=6
N1:6
CM 39 11 50 25 ny=5
n;=11

CUADRO 12

CPR: Deficientes visuales que cursan ensefianza residencial
CPI: Deficientes visuales que cursan ensefianza integrada
Ny: Numero de sujetos en cada grupo

Cl:  Ciclo Inicial CM: Ciclo Medio

Cont: Nifos videntes

Como posteriormente veremos al analizar las categorias mas puntuadas en
cada grupo, los nifilos / as ciegos y deficientes visuales presentan una mayor
dispersién en cuanto a los juegos practicados que los nifios / as control. De
esta forma, no tienen concluidos periodos evolutivos anteriores, jugando tanto
a juegos propios de estas etapas como a juegos pertenecientes al estadio
evolutivo en que se encuentran por su edad. Por otra parte, las actividades
lidicas de los nifios y nifias control estan muy concentradas en juegos propios
de la etapa madurativa que atraviesan; asi, ésta podria ser una explicacion al
mayor nimero de juegos informado por deficientes visuales y ciegos, ya que no
se ha controlado el tiempo de juego sino la diversidad de juego.



Descripcién breve de las clasificaciones mas relevantes y algunos
aspectos metodolégicos

Antes de. comenzar a interpretar los resultados mas relevantes obtenidos por
nosotros en el Inventario de Juegos, haremos un breve recorrido por las
diferentes clasificaciones sobre el juego que se han realizado; para ello, nos
basaremos en el trabajo elaborado por Osca (1983).

Asi, nos encontramos con 28 clasificaciones de distintos autores vy
asociaciones de las cuales solamente vamos a reflejar las mas importantes de
manera escueta.

- Borotav clasifica los juegos en tres grandes grupos ordenados
cronolégicamente por orden de dificultad, dentro de los cuales aparecen
diferentes subgrupos donde se enmarcan los distintos juegos:

1. Juegos verbales, imitativos y "magicos", juegos de iniciacion
2. Juegos de fuerza y habilidad
3. Juegos intelectuales.

- Claparéde agrupa los juegos segun el contenido que predomina en los
mismos Yy distingue dos grandes grupos:

1. Juegos de funciones generales
2. Juegos de las funciones especiales.

- Garvey informa que a medida que el nifio evoluciona sus formas de juego
también se hacen mas elaboradas, si el juego no evoluciona haciéndose mas
complejo y diferenciado indicara la existencia de problemas que se deben al
desarrollo.

Su clasificacion es la siguiente:

Juego acompafado de movimientos e interaccion
Juego con objetos

Juegos con el lenguaje

Juegos con materias sociales

Juegos con reglas

Juego situalizado.

OhrWNE

- Jacquin agrupa los juegos segun el lugar donde se pueden practicar y
aparecen nueve grupos:

Juegos de interior

Juegos pequefos de exterior
Juegos grandes de patio
Juegos de calle y poblacion
Juegos pequefios de campo
Juegos grandes de campo
Juegos acuaticos

Juegos nocturnos

ONOOAWNE



9. Argumentos para juegos.
- Stern distribuye los juegos en dos grandes grupos:

1. Juegos individuales
2. Juegos sociales

- Wallon los agrupa siguiendo las distintas etapas que atraviesa el nifio:

1. Juegos funcionales

2. Juegos de ficcion

3. Juegos de adquisicién
4. Juegos de fabricacion

- Buhler hace una clasificacion estructural donde se indica la continuidad que
hay en el nifio entre el juego y el trabajo mismo:

1. Juegos funcionales o sensorio motores
2. Juegos de ficcion o ilusion

3. Juegos receptivos

4. Juegos de construccion

5. Juegos colectivos

- Piaget, basandose en las clasificaciones de Stern y Bihler. clasifica los juegos
en las siguientes categorias:

1. Juegos de simple ejercicio o0 sensorio motores
2. Juegos simbdlicos
3. Juegos de reglas

Todas estas clasificaciones, junto con las de otros autores, fueron recogidas y
analizadas mediante un Andlisis Dimensional de las categorias, obteniéndose
la siguiente clasificacion:

1. JUGUETES

1.1. Mufiecos en general
1.1.1. Mufecas

1.1.2.  Animales trapo, peluches
1.1.3.  Accesorios mufecas
1.1.3.1. Cochecitos mufiecas
1.1.3.2. Ropita de mufiecas
1.1.3.3. Cocinitas

1.1.3.4. Tiendas de juguetes
1.1.3.5. Camitas, armarios
1.1.3.6. Otros

1.1.4. Otros

1.2. Mecéanicos



1.2.1. Cochesy camiones de nifios
1.2.2. Trenes, vias y accesorios
1.2.3. Barcos, veleros

1.2.4.  Aviones, helicopteros

1.2.5. Mufiecos de nifios

1.2.5.1. Soldaditos

1.2.5.2. Vaqueros

1.2.5.3. Bomberos

1.2.5.4. Otros
1.2.6. Otros
1.3. Instructivos

1.3.1.  De construccion
1.3.1.1. Juegos de encaje
1.3.1.2. Ensartes reproductivos
1.3.1.3. Recorte y pegado
1.3.1.4. Rompecabezas, puzzles
1.3.1.5. Otros

1.3.2. Didacticos en general
1.3.2.1. Ndmeros

1.3.2.2. Letras

1.3.2.3. Geografia

1.3.2.4. Historia

1.3.2.5. Oir musica

1.3.2.6. Otros

1.3.3. Otros

2. DRAMATICO-EXPRESIVOS

2.1. Ficciéon

2.1.1 Dramaticos

2.1.1.1. Escenificacion de relatos

2.1.1.2. Otros

2.1.2. Imitativos

2.1.2.1. De personajes (tarzan, superman, el lobo...)

2.1.2.2. De profesiones (médicos y enfermeras, mamas y papas, maestras...)
2.1.2.3. De situaciones bélicas (indios y vaqueros, policias y ladrones...)
2.1.2.1.1. Disfraces bélicos

2.1.2.3.1.1. Armas

2.1.2.3.1.2. Arcosy flechas

2.1.2.3.1.3. Espadas

2.1.2.3.1.4. Otros

2.1.2.4. Otros

2.2 Expresion

2.2.1. Afectivos
2.2.1.1. Marionetas, guifiol
2.2.1.2. Otros



2.2.2

2.2.2.1.
2.2.2.2.
2.2.2.3.
2.2.2.4.
2.2.2.5.
2.2.3

Verbales
Cuentos
Chistes
Adivinanzas
Prendas
Otros

Otros

3. DEPORITVO-ATLETICOS

3.1.
3.1.1.
3.1.1.1.
3.1.1.2.
3.1.1.3.
3.1.2.
3.1.2.1.
3.1.2.2.
3.1.2.3.
3.1.2.4.
3.1.2.5.
3.1.3.
3.1.3.1.
3.1.3.2.
3.1.3.3.

Deportivos
Balon-pie
Fuatbol

Rugby

Otros

Balén a mano
Balonmano
Balonvolea
Baloncesto
Balon tiro
Otros

Pelota raqueta
Tenis

Frontén
Ping-pong

3.1.3.4. Otros

3.1.4.

3.1.4.1.
3.1.4.2.
3.1.4.3.
3.1.4.4.
3.1.4.5.

3.2.

3.2.1.

3.2.1.1.
3.2.1.2.
3.2.1.3.
3.2.1.4.
3.2.15.
3.2.1.6.
3.2.2.

3.2.3.

3.2.3.1.
3.2.3.2.
3.2.3.3.
3.2.4.

3.24.1.
3.24.2.

Pelota garrote
Golf

Hockey

Polo

Béisbol

Otros

Colectivos

Perseqguir

Tula

Marro (el pafiuelo)
Moros y cristianos
Ratén y gato
Escondite

Otros

El corro

A la ciega
Gallinita ciega
Pinata

Otros

Saltos

A la cuerda
Churro va



3.2.4.3.
3.2.4.4.
3.2.4.5.
3.2.4.6.
3.2.5.
3.2.6.
3.2.7.

3.3.

3.3.1.
3.3.1.1.
3.3.1.2.
3.3.2.
3.3.3.

3.4.

3.4.1.
3.4.2.
3.4.3.

3.5.

3.5.1.

3.5.1.1.
3.5.1.2.
3.5.1.3.
3.5.1.4.
3.5.1.5.

3.6.

3.6.1.

3.6.1.1.
3.6.1.2.
3.6.1.3.
3.6.1.4.
3.6.1.5.
3.6.2.

3.6.2.1.
3.6.2.2.
3.6.2.3.
3.6.3.

Rayuela

A la goma
Carreras de sacos
Otros

El tren

La cadena

Otros

Gimnasticos

Carreras

Carreras con obstaculos
Otros

Saltos con pértiga

Otros

Acrobaticos

Paralelas
Anillas
Otros

Fuerza

Lucha
Judo
Karate
Lucha libre
Boxeo
Otros

Juegos de lanzamiento

Lanzamiento a un lugar fijo
Dardos

Arco

Lanzamiento de jabalina
Bolos

Otros

Lanzamiento y regreso del objeto al lugar inicial
Boomerang

Lanzamiento del disco
Otros

Otros

4. RECREATIVOS

4.1.

4.1.1.

De esparcimiento

Hedonisticos, de entretenimiento



4.1.1.1. Orales

41.1.1.1. Mufiecos de goma
4.1.1.1.2. Chupetes
4.1.1.1.3. Aros de morder
4,1.1.1.4. Otros

4.1.1.2. Habilidad (destreza manual)

4,1.1.2.1. Yo-yo
4.1.1.2.2. Didbolo
4.1.1.2.3. Boliche
4.1.1.2.4. Aro (hula-hoop)
4,1.1.2.5. Trompa
4.1.1.2.6. Perinola
4,1.1.2.7. Cometa
4.1.1.2.8. De percusion

4,1.1.2.8.1. Lanzamiento con la mano
4.1.1.2.8.1.1. Canicas
4.1.1.2.8.1.2. Tejo inglés
4.1.1.2.8.1.4. Otros
4.1.1.2.8.2. Golpear la bola
4.1.1.2.8.2.1. Futbolin
4.1.1.2.8.2.2. Hockey mesa
4.1.1.2.8.2.3. Billar
4.1.1.2.8.2.4. Otros
4.1.1.2.8.3. Otros
4.1.1.2.9. Otros

4.1.1.3. De escalar

4.1.1.3.1. Subirse a un lugar fijo
4.1.1.3.1.1. Palafito

4.1.1.3.1.2. Torre bombero
4.1.1.3.1.3. Torre vigia
4.1.1.3.1.4. Cabafia de indios
4.1.1.3.1.5. Otros

4.1.1.3.2. Subirse a un lugar ayudandose con las manos y los pies

4.1.1.3.2.1. Doble arco
4.1.1.3.2.2. Esfera

4.1.1.3.2.3. Laberinto
4.1.1.3.2.4. Nave espacial
4.1.1.3.25. Pita

4.1.1.3.2.6. Red elevada
4.1.1.3.2.7. Escalera horizontal
4.1.1.3.2.8. Piramide
4.1.1.3.2.9. Flor

4.1.1.3.2.10. Otros



4.1.1.3.3. Subir corriendo
4,1.1.3.3.1. Puentes
4.1.1.3.3.2. Tunel
4.1.1.3.3.3. Pasarela troncos
4.1.1.3.3.4. Otros

4.1.1.3.4. Otros

4.1.1.4. Giratorios (sensaciones cinestésicas)

4.1.1.4.1. Sentados sobre un soporte con movimiento
4.1.1.4.1.1. Columpio

41.1.41.2. Barca

4.1.1.4.1.3. Trainera

4.1.1.4.1.4. Troncomovil

4.1.1.4.1.5. Tic-tac

41.1.4.1.6. Otros

4.1.1.4.2. Sentados sobre un soporte que gira

4.1.1.4.2.1. Plata forma giratoria
4.1.1.4.2.2. Rodavent
4.1.1.4.2.3. Autopatin
4.1.1.4.2.4. Rodativo
41.1.4.25. Otros

4.1.1.4.3. Colgarse de un aparato que gira, sujetdndose con las manos

4.1.1.4.3.1. Tio-vivo
4.1.1.4.3.2. Otros
4.1.1.4.4. Deslizarse
4.1.1.4.4.1. Tobogén
4.1.1.4.4.2. Espiral
4.1.1.4.4.3. Robot
4.1.1.4.4.4. Otros

41.1.45. Basculantes

4.1.1.45.1. Palanca

4.1.1.45.2. Otros

4.1.1.4.6. Sensoriales (de manipulacion)
4.1.1.4.6.1. Arenario

4.1.1.4.6.2. Otros

4.1.1.4.7. Otros

4.1.2. Acuaticos
4.1.2.1. Natacion

4.1.2.2. Juegos con agua
4.1.2.2.1. Pompas de jabon



4.1.2.2.2. Otros
4.1.2.3. Otros

4.1.3. Vehiculos
4.1.3.1. De pedales
4.1.3.1.1. Cochecitos de pedales
4,1.3.1.2. Triciclos
4.1.3.1.3. Bicicletas
4.1.3.1.4. Otros
4.1.3.2. Patinajes
4,1.3.2.1. Patines
4.1.3.2.2. Patinetes
4.1.3.2.3. Monopatin
4.1.3.2.4. Esqui
4.1.3.2.5. Otros
4.1.3.3. Otros

4.2. Musicales

4.2.1. Runicos

4.2.1.1. Bailes

4.2.1.2. Instrumentos musicales
42.1.2.1. Trompeta
4.2.1.2.2. Flauta

4.2.1.2.3. Tambor

4.2.1.2.4. Piano

4.2.1.2.5. Otros

4.2.1.3. Otros 60

4.2.2. Artisticos

4.2.2.1. Ballet
4.2.2.2. Danza
4.2.2.3. Cantar
4.2.2.4. Otros
4.2.3. Otros

4.3. Artesania
4.3.1. Creatividad
4.3.1.1. Pintar
4.3.1.2. Dibujar
4.3.1.3. Otros

4.3.2. Fabricacion

4.3.2.1. Modelado
4.3.2.2. Plastilina
4.3.2.3. Otros
4.3.3. Otros



5. OPERACIONES MENTALES

5.1. Juegos de mesa y tablero
5.1.1. Combinatorios

5.1.1.1. Parchis
5.1.1.2. Laoca
5.1.1.3. Monopoly
5.1.1.4. Laescalera
5.1.1.5. Otros

5.1.2.  Resolucion de problemas

5.1.2.1. Captura de las fichas del adversario
5.1.2.1.1. Por medio del razonamiento
5.1.2.1.1.1. Damas

5.1.2.1.1.2. Go

5.1.2.1.1.3. Go-bang

5.1.2.1.1.4. Algquerque

5.1.2.1.1.5. Otros

5.1.2.1.2. Por persecucion

5.1.2.1.2.1. Yoté
5.1.2.1.2.2. Wari
5.1.2.1.2.3. Asalto
5.1.2.1.2.4. Caroms
5.1.2.1.2.5. Otros

5.1.2.2. Conseguir colocar las fichas en una posicion previamente prefijada
pese a la oposicion del adversario

5.1.2.2.1. Tres rayas
5.1.2.2.2. Cuatro rayas
5.1.2.2.3. Otros

5.1.2.3. Concentracion y légica

5.1.2.3.1. Ajedrez
5.1.2.3.2. Shogi
5.1.2.3.3. Dominé
5.1.2.3.4. Cartas
5.1.2.3.5. Barquitos
5.1.2.3.6. Otros
5.1.2.4. Otros

5.1.3. Juegos de azar

5.1.3.1. Dados
5.1.3.2. Ruleta



5.1.3.3. Loteria (Bingo)

5.1.3.4. Otros
5.1.4. Otros
5.2 Juegos educativos

5.2.1. Cientificos

5.2.1.1. De investigacion
5.2.1.1.1. Quimica
5.2.1.1.2. Electronica
5.2.1.1.3. Botanica
5.2.1.1.4. Otros

5.2.1.2. Imitacién de objetos
5.2.1.2.1. Teléfono

5.2.1.2.2. Telégrafo
5.2.1.2.3. Microscopio

5.2.1.2.4. Maquinas de fotografiar

52.1.2.5. Cine Infantil
52.1.2.6. Otros

5.2.2. Colecciones

5.2.2.1. Cromos
5.2.2.2. Sellos
5.2.2.3. Monedas
5.2.2.4. Insectos
5.2.2.5. Minerales
5.2.2.6. Otros

Hemos utilizado esta clasificacion para nuestro estudio por considerarla clara,

extensa y flexible.

Asi, en cuanto a puntuaciones globales, centrandonos en las frecuencias y una
vez obtenidos los porcentajes correspondientes, pasaremos a analizar las
diferencias entre grupos en cuanto al nimero de juegos expresados.

Debido a la diferencia del nimero de sujetos que componen cada grupo, nos
vemos obligados a la hora de interpretar los datos a clasificar éstos en funcion
del "n", apareciendo las siguientes categorias:

1. Grupos que presentan una amplitud de muestra de uno a cuatro sujetos.

2. Grupos que presentan una amplitud de muestra de cinco a nueve sujetos.
3. Grupos compuestos por una amplitud de muestra de diez a catorce sujetos.
4. Grupos compuestos por una amplitud de muestra de quince a diecinueve

sujetos.



Por otra parte, la distribucién de la muestra se presenta de la siguiente forma:

En cuanto alas nifias

CTR CPR CTI CPI CONT |TOTAL
Cl 5 7 20
CM |11 5 5 5 16 42
Total |16 8 7 8 23 62
CUADRO 13
En cuanto alos niflos

CTR CPR CTI CPI CONT |TOTAL

Cl 4 1 2 7 10 24
CM 9 9 2 15 12 47
Total |13 10 4 22 22 71
CUADRO 14

En ambos cuadros podemos observar el nUmero de sujetos que componen
cada grupo, asi como el total de nifios y nifias, significando las abreviaturas lo
siguiente:

CTR: Ciegos que cursan estudios en colegios especiales

CPR: Deficientes visuales que cursan estudios en colegios especiales
CTI:  Ciegos que cursan estudios en ensefianza normalizada

CPI:  Deficientes visuales que cursan estudios en ensefianza normalizada
CONT: Muestra de sujetos videntes

Cl: Ciclo Inicial

CM:  Ciclo Medio

Diferencias en cuanto al niumero de juegos informados por cada grupo

Después de observar la distribucion de la muestra y siguiendo los criterios del
tipo de ensefanza (colegio especial, colegio normalizado) que cursan tanto los
nifios como las nifias, asi como el grado de deficiencia (deficiente visual, ciego
o vidente), observamos que los NINOS ciegos que cursan ensefianza
residencial en el Ciclo Inicial, juegan y desearian jugar a un mayor nimero de
juegos que los deficientes visuales que cursan el mismo tipo de ensefianza.
Cuando comparamos estos resultados con los del Ciclo Medio observamos que
ocurre al contrario, es decir, son los deficientes visuales los que informan de un
mayor nimero de juegos tanto practicados como deseados.

Pensamos que estos cambios se podrian deber a la necesidad que tiene el
nifio ciego en el Ciclo Inicial de estimulacion que le permita conocer el mundo,
actitud que ira cambiando con el tiempo.



Porcentajes de juegos practicados segun la distribucion de grupos
NINOS JUEGAN (Uno a cuatro sujetos)

Grupos %de frecuencias
CICLO CPR 24 %
INICIAL CTR 56 %
CTI 20 %

Por lo que se refiere a las NINAS, observamos que las deficientes visuales, en
el Ciclo Inicial, verbalizan un mayor numeros de juegos que las ciegas;
mientras que en el Ciclo Medio ocurriria lo contrario, siendo las ciegas las que
encuentra una mayor cantidad de juegos.

Las nifias que cursan ensefianza especial (tanto ciegas como deficientes
visuales) desean jugar a mas juegos (tanto en el Ciclo Inicial como Medio) que
aquellas que asisten a centros normalizados. En el Ciclo Inicial, las deficientes
visuales informan de mas juegos deseados que las ciegas, asistiendo ambas a
centros ordinarios. Estas diferencias se igualan en el Ciclo Medio, situandose
las mismas submuestras, en todo momento, por debajo del indice obtenido por
el grupo de nifias que asiste a centros especificos.

Porcentajes de juegos practicados segun la distribucion de grupos

NINAS JUEGAN (Uno a cuatro sujetos)

Grupos % de frecuencias
CICLO CPR 46,27 %
INICIAL CTI 1791 %
CPI 35.82 %

NINAS JUEGAN(Cinco a nueve sujetos)

Grupos % de frecuencias

CICLO CPR 45,21 %
MEDIO CTI 28,19 %
CPI 26,60 %

Porcentajes de juegos deseados segun la distribucién de grupos

NINAS JUGARIAN - (Uno a cuatro sujetos)

Grupos % de frecuencias
CICLO CPR 52,78 %
INICIAL CTI 13,89 %

CPI 33,33 %



NINAS JUGARIAN (Cinco a nueve sujetos)

Grupos % de frecuencias
CICLO CPR 68,63 %
MEDIO CTI 15,69 %
CPI 15,69 %

Vamos a presentar los resultados mas relevantes de las diferencias
intragrupos, tanto en los niflos como en las nifias.

NINOS
a) CICLO INICIAL

* Niflos deficientes visuales que cursan estudios en ensefianza
residencial (CPR)

Encontramos que la categoria 1. de juguetes no aparece representada;
tampoco han puntuado en la categoria 2. que viene definida como juegos
dramético-expresivos.

Dentro de los juegos deportivo-atléticos, pertenecientes a la categoria 3. los
mas puntuados han sido los juegos deportivos como futbol, baloncesto, etc.,
siguiéndoles los juegos colectivos en los cuales la competitividad es
fundamental. Dentro de este tipo de juegos, no han sido puntuados los juegos
de fuerza, como judo, karate, boxeo..., ni los juegos de lanzamiento de dardos,
arco, etc.

En la categoria de juegos recreativos, los mas representados son los de
esparcimiento, siendo la mas puntuada de todas las subcategorias. En dichos
juegos, lo mas caracteristico es que el uUnico fin que pretende el nifio es
distraerse sin desear conseguir la admiracion de sus compafieros.

No aparecen puntuados ni los juegos musicales, ni los de artesania.

La dltima categoria denominada "operaciones mentales"”, en la que se incluyen
los juegos de mesa y tablero y los educativos, no ha sido puntuada.

Comparando las respuestas obtenidas en los juegos practicados por estos
nifios y las respuestas dadas a los "juegos a los que desearian jugar",
observamos que en las dos primeras categorias, tanto la de juguetes como la
de juegos dramético-expresivos, y la Ultima categoria: de operaciones
mentales, siguen sin ser puntuadas en los nifios. Es decir, éstos no practican
dichos tipos de juegos, ni desean practicarlos.

Asimismo, en los juegos deportivos, las subcategorias de juegos de fuerza y de
lanzamiento no han sido puntuadas en ninguno de los casos, ni tampoco los
juegos recreativos, los musicales y los de artesania.

Por otra parte, las mayores puntuaciones corresponden a los juegos colectivos



y gimnasticos, dentro de los juegos deportivo-atléticos. Curiosamente, la
categoria 3.1., correspondiente a juegos deportivos, no es deseada por los
nifios; en cambio, si ha obtenido una buena puntuacién en cuanto a los juegos
practicados.

* Nifilos ciegos que cursan estudios en ensefianza residencia (CTR)

Por lo que respecta a los juegos practicados, aparecen con un porcentaje del
3,5 %, la categoria de juguetes que viene representada por las subcategorias
de mufiecos en general, juegos mecanicos y juegos instructivos. Este mismo
porcentaje lo encontramos en los juegos gimnasticos (dentro de la categoria de
los juegos deportivo-atléticos), siendo dichos juegos de caracter individual.
También han obtenido la misma puntuacion, los juegos musicales (dentro de
los recreativos) como bailes, instrumentos musicales, etc. Por Gltimo, entrarian
dentro de este apartado, los juegos educativos, correspondientes a la categoria
5.2.

Con un porcentaje entre 10 % y 15 %, nos encontramos los juegos de ficcidén
en los cuales lo méas caracteristico es el saber representar lo mejor posible los
gestos de un personaje o una profesion; los juegos deportivos, en los que
predomina la destreza y la habilidad en el manejo de un baldn; y los juegos de
mesa y tablero, en los que, aunque hay que prestar atencion, el fin primordial
es la distraccion intentando vencer al adversario por la l6gica o el azar.

Asi como en los deficientes visuales, la subcategoria mas puntuada ha sido la
4.1., que viene expresada como juegos de esparcimiento, con un 43 % de las
respuestas.

No vienen representados en este grupo, los juegos de expresion, los colectivos,
acrobaticos, de fuerza, los de lanzamiento y los de artesania.

Por otro lado, podemos observar que los juegos méas deseados son los de
esparcimiento, siguiéndoles los mecanicos, los colectivos y los de mesa y
tablero. Asimismo, encontramos que los juegos de expresion, los acrobaticos,
los de fuerza y los de lanzamiento, y también los de artesania no son deseados
por dichos sujetos, ni tampoco son puestos en practica.

Entendemos que en este grupo lo mas representativo es que la puntuacion
mas alta la han obtenido los juegos de esparcimiento, en lo dos items del
inventario; asi como que los colectivos no aparecen representados como
juegos a los que normalmente juegan los nifios y si, en cambio, aparecen
representados en la segunda pregunta del inventario.

* Nifios deficientes visuales que cursan estudios en ensefianza integrada
(CPI)

Dentro de la categoria 1., los juegos preferidos por los nifios han sido los
mecéanicos, como coches, trenes, etc., siguiéndoles con muy poca diferencia
los juegos instructivos como oir musica, recorte y pegado juegos de encaje...; y
los menos preferidos han sido los muiiecos en general como peluches,



accesorios-murfiecas...

En la categoria 2., correspondiente a los juegos dramatico-expresivos, los
preferidos han sido los de ficcion ya explicados anteriormente. Esta
subcategoria, junto con la 4.1., ha sido la que ha obtenido un porcentaje mayor
respecto a las demas subcategorias. Los juegos de expresion en los cuales lo
mas importante es conseguir la atencion de los demas jugadores teniendo
como medio principal la palabra, no han sido puntuados.

En cuanto a los juegos deportivo-atléticos, pertenecientes a la categoria 3., los
mas puntuados han sido los juegos colectivos, muy cercanos en cuanto a
porcentaje a las categorias 2.1. y 4.1. En ellos, el nifio mide sus facultades
frente a los otros nifios dentro del propio grupo, es decir, la competitividad es lo
fundamental. Dentro de esta categoria, le siguen, en cuanto a puntuacion, la
subcategoria 3.1., correspondiente a juegos deportivos, y la 3.3., a la que
pertenecen los gimnasticos. No han sido puntuados los juegos acrobaticos, ni
los de fuerza, ni los de lanzamiento.

En la categoria 4., como ya hemos mencionado anteriormente, los juegos
preferidos por los niflos han sido los de esparcimiento, al igual que en los
grupos anteriores. La subcategoria 4.3., correspondiente a los juegos de
artesania, ha obtenido una puntuacion mucho mas baja, quedando sin puntuar
los juegos musicales.

Asimismo, en la categoria de operaciones mentales, han sido preferidos los
juegos de mesa y tablero, no puntuando los educativos.

Los dos unicos tipos de juegos que informan desear estos nifios son los
deportivos, en los que predomina la destreza y la habilidad en el manejo de un
balon, y en menor medida, los juegos gimnasticos que consisten en intentar
destacar en una competicion individual frente a los demas nifios.

Si tenemos en cuenta que estos nifios comparten sSus juegos con nifios
videntes, pensamos que es pertinente que informen de estos deseos.

* Nifios ciegos que cursan estudios en ensefianza integrada (CTI)

Los juegos preferidos por estos nifios, en cuanto a su practica habitual, han
sido los de mesa y tablero, correspondientes a la subcategoria 5.1.;
siguiéndoles con diferencia los juegos de ficcion.

Se agrupan en torno al 10 %, y por debajo de los anteriores, los juegos
mecanicos; en la categoria 3., los juegos deportivos y colectivos; y en la
categoria 4., los de esparcimiento, quedando las demas subcategorias sin
puntuar.

Este grupo informé que deseaba jugar a los mismos tipos de juegos que
normalmente ya practica; es decir, los de mesa y tablero en mayor medida,
siguiéndoles los de esparcimiento y los deportivos.



A continuacion, la subcategoria 5.2., correspondiente a juegos educativos, es la
Unica en la que se expresa el deseo de jugar por parte de estos nifios y que no
viene representada en la practica habitual de juegos.

* Nifios videntes

En este grupo, la categoria 1., aparece representada, en sus tres
subcategorias. La mas puntuada ha sido la de juegos mecénicos, siguiéndole
los mufiecos en general y los instructivos con el mismo tanto por cien.

En la categoria de juegos draméatico-expresivos, han sido preferidos los juegos
de ficcidn, quedando sin puntuar los juegos de expresion.

En la 3., denominada juegos deportivo-atléticos, la subcategoria 3.2.,
correspondiente a juegos colectivos, destaca sobre las demas, asi como sobre
las restantes subcategorias de la clasificacion. En la misma, le siguen los
juegos deportivos y, por ultimo, los gimnasticos y de fuerza, quedando sin
puntuar los acrobéticos y de lanzamiento.

Respecto a los juegos deportivos, los de esparcimiento han sido los preferidos
por los nifios, quedando sin puntuar los musicales y de artesania.

Por ultimo, dentro de los juegos de operaciones mentales, los nifios prefieren
los juegos de mesa y tablero, no informando que practiquen juegos educativos.
En cuanto a los juegos deseados, se observa el declive del interés por los de
juguetes en general, deseando practicar juegos colectivos y de mesa y tablero,
apareciendo en menor proporcion el deseo por los juegos de ficcion, los de
esparcimiento y los educativos.

Lo mas llamativo es tanto la practica como el deseo por los juegos colectivos.

Por todo lo visto anteriormente, podemos observar que el grupo CPI1 y el grupo
control son los que mas se asemejan a la hora de informar sobre los juegos
que normalmente practican, siendo los colectivos los mas puntuados y
realizando actividades con juguetes ambos grupos, hecho que no aparece en
los demas.

Por otra parte, tanto los ciegos como los deficientes visuales pertenecientes a
colegios de la ONCE prefieren los juegos de esparcimiento como columpios,
etc., ampliando un poco el espectro los deficientes visuales con los juegos
deportivos y colectivos.

Asi, los nifios control y los CPI evolucionarian normalmente, en cuanto a
juegos, de acuerdo con los datos obtenidos por Secadas (1980),donde los
nifos a la edad de seis a ocho afios practican juegos como indios vaqueros,
policias y ladrones..., desarrollandose también el auge del fatbol anarquico.



b) CICLO MEDIO

* Nifios deficientes visuales que cursan estudios en ensefianza
residencial (CPR)

Los juegos practicados por estos nifios en mayor medida son los
pertenecientes a la categoria 5.1., denominada juegos de mesa y tablero, como
el parchis las cartas, etc.; le siguen los juegos colectivos pertenecientes a la
categoria 3.2., en los cuales la competitividad es lo fundamental, como el
escondite, pillar, etc. y, por ultimo, los juegos dramatico-expresivos de ficcion
como escenificacion de relatos, imitar personajes..., los juegos deportivos en
los que predomina la habilidad en el manejo del baldon y los juegos recreativos
de esparcimiento que se caracterizan por tratarse de actividades que requieren
cierta habilidad y destreza manual por parte del sujeto.

Todas las demas categorias aparecen representadas minimamente, oscilando
el porcentaje entre el 1 % y el 3 %, menos las categorias 3.4. (juegos
acrobéticos), 3.5. (juegos de fuerza) y 4.3. (juegos de artesania), que no vienen
puntuadas.

En cuanto a los juegos que desearian practicar estos mismos nifios, aparecen,
en primer lugar, los juegos recreativos de esparcimiento, siguiéndoles los
juegos de pelota correspondientes a la categoria 3.1., y los juegos de mesa y
tablero de la categoria 5.1.

Por otra parte, no desean jugar a mufiecos en general, a juegos acrobéticos, a
juegos recreativos de artesania ni a juegos educativos pertenecientes
respectivamente a las categorias 1.1., 3.4., 5.2.

Asimismo, los juegos mecanicos, categoria 1.2., son los Unicos a que desean
jugar estos nifilos con mas frecuencia de lo que lo hacen.

Como podemos observar, este grupo de nifios evoluciona de una forma normal
en cuanto al juego siguiendo el trabajo de Secadas (1980), ya que en ellos, los
juegos mas practicados son los competitivos, los de mesa y tablero y el futbol o
juegos con balén. Para este autor, el periodo de ocho a nueve afios
corresponde al auge del fatbol anarquico y no debe quedar rastro de los juegos
de indios y vaqueros, policias y ladrones, pistoleros, etc. pertenecientes a la
categoria 2.1., que si aparece representada en nuestra muestra en un 16 por
cien.

* Nifilos ciegos que cursan estudios en ensefianza residencial (CTR)

Los nifios de este grupo han obtenido la puntuacién mas alta en la categoria
3.1., perteneciente a juegos deportivos en los que, como ya hemos
mencionado anteriormente, predomina la destreza y la habilidad en el manejo
de un balon; le siguen, de mayor a menor porcentaje, las categorias 3.2. y la
5.1., es decir, los juegos colectivos y los de mesa y tablero.

No aparecen puntuadas las categorias 3.3., 3.4., 3.5. y 4.3., es decir, los juegos



gimnasticos, los acrobaticos, los de fuerza y los recreativos de artesania. Las
restantes categorias presentan una dispersion mayor en cuanto a porcentajes
que el grupo anterior, ya que oscilan de 1,09 % a 11.96 por cien.

Por otra parte, en cuanto a los juegos deseados por estos nifios, aparecen, en
primer lugar, los juegos de mesa y tablero con un 35 %, siguiéndole los juegos
de esparcimiento con un 18,75 %, los juegos de mufiecos en general como
peluches, etc., y los educativos.

Como podemos observar, estos nifios no presentan una evolucién normal en
cuanto al juego respecto a los datos obtenidos por Secadas con una muestra
espafiola de videntes, ya que deberia desaparecer en esta etapa el interés por
los coches y juegos mecanicos en general, asi como por los juegos de ficcion,
es decir, indios y vaqueros, pistoleros, etc.

Si que aparece un interés por el futbol, los juegos de mesa y tablero y los
juegos colectivos, propios de estas edades.

* Nifios deficientes visuales que cursan estudios en ensefianza integrada
(CPI)

En este grupo, los juegos mas representados han sido, en primer lugar, los
colectivos, como el escondite, tula, béisbol, etc., en un 28,45 %, siguiéndoles
los juegos deportivos y los de mesa y tablero en un 18,10 % y 18.97 %,
respectivamente; las demas categorias aparecen puntuadas con porcentajes
muy bajos, destacando los juegos de ficcion con un 9,48 % y los juegos
recreativos musicales, como instrumentos musicales, bailes, etc., que no han
sido puntuados.

En cuanto a los juegos deseados por estos nifios, observamos que los mas
anhelados son los deportivos pertenecientes a la categoria 3.1., con un
porcentaje del 36,11 %, siguiéndoles los de esparcimiento con un 19,44 % y los
de mesay tablero con un 16,67 por cien.

Como dato a tener en cuenta, es el primer grupo que no ha puntuado en la
categoria 1., denominada juguetes.

Asi, lo méas destacable en este grupo es que se siguen manteniendo los juegos
de ficcion en un 9,48 %, habiendo desaparecido practicamente los juegos
mecanicos pertenecientes a la categoria 1.2.

* Nifilos ciegos que cursan estudios en ensefianza integrada (CTI)

Los juegos preferidos por estos nifios han sido los de la categoria 3.2.,
denominados colectivos, siguiéndoles la categoria 3.1., representante de los
juegos deportivos; por debajo de éstas, se agrupan en un mismo porcentaje del
9,52 % los juegos instructivos, los de ficcion, los de esparcimiento, mesa y
tablero y juegos educativos, correspondientes respectivamente a las categorias
13.,21.,41,51.,5.2.



Las categorias restantes han quedado sin puntuar menos la 1.1. Mufiecos en
general y la 3.3. Gimnasticos como carreras, etc., que han obtenido un
porcentaje del 4,76 por cien.

Por lo que se refiere a los juegos que desean jugar aparecen con un mismo
porcentaje del 33,33 % los juegos gimnasticos en los de esparcimiento y los de
mesa Yy tablero, no habiendo puntuado ninguna de las restantes categorias.

En estos nifios, lo mas destacable es que aparece un interés mayor que en los
otros por los juegos instructivos como oir muasica, rompecabezas, etc.,
pertenecientes a la categoria 1.3.; asi como por los juegos educativos como
loteria, colecciones, etc.

Por otra parte, aparece un menor interés por los juegos de mesa y tablero que
en los restante grupos, aunque se informa del deseo de jugar a ellos.

* Niflos videntes

El dltimo grupo de nifios esta formado por videntes tanto de colegios estatales
como privados. Los juegos mas puntuados han sido los colectivos
pertenecientes a la categoria 3.2., con un 41,35 %, siguiéndoles los juegos
deportivos correspondientes a la categoria 3.1., con un 26 por cien.

Las restantes categorias aparecen poco representadas oscilando los
porcentajes entre 0,96 %y 7,79 %, menos los juegos de mesa y tablero, con un
11,54 %. Quedan sin puntuar los juegos acrobaticos y los de lanzamiento, asi
como los musicales, de artesania y los juegos educativos.

En cuanto a los juegos deseados destacan los juegos de pelota,
correspondientes a la categoria 3.1., siguiéndoles los colectivos y los de mesa
y tablero, deseando jugar mas de lo que lo hacen a juegos mecanicos,
instructivos, de ficciobn, de expresion, y juegos educativos, todos ellos
puntuando en un porcentaje muy bajo.

Como conclusion, podemos decir que estos nifilos se adecuan perfectamente a
los resultados obtenidos por Secadas, ya que se observa un interés general por
los juegos colectivos, donde se rivaliza en habilidad con los del mismo sexo, y
los juegos de pelota, quedando muy atrds el interés por los demas juegos,
menos los de mesa Yy tablero.

Como conclusiéon general, podemos indicar que todos los grupos, excepto los
CPR™ y los CTR®, muestran una preferencia por los juegos colectivos,
siguéndoles los juegos de pelota. En el grupo control es donde se observa con
mayor claridad, ya que ambos juegos ocupan el 66 % del conjunto total. Por
otra parte, estos juegos so6lo ocupan aproximadamente el 38 % del conjunto
total en los CTR y el 30,5 % en los CPR, destacando en este grupo los juegos
de mesa y tablero propios de edades superiores entre once y catorce afios.

Una diferencia notable entre los grupos es la caducidad de los juegos de ficcion
y mecdnicos; ésta aparece clara en el grupo control, mientras que, en los



demas grupos, aunque no son los juegos mas representativos, ocupan mas de
un 15 % del total de juegos.

NINAS
a) CICLO INICIAL

* Nifias deficientes visuales que cursan estudios en ensefianza
residencial (CPR)

Este grupo ha puntuado en todas las categorias de juegos, aunque no en cada
una de las subcategorias. Asi, no han sido nombrados, como juegos que se
practiquen habitualmente, los juegos mecanicos (de la categoria de juguetes),
los juegos de expresion (categoria dramatico-expresivos), los gimnasticos,
acrobaticos y de fuerza (de los juegos deportivo-atléticos), los musicales y de
artesania (de juegos recreativos), ni tampoco los educativos (de la categoria de
operaciones mentales).

Los juegos especialmente preferidos rian sido los colectivos, donde el nifio
mide sus facultades dentro del propio grupo, es decir, intenta sobre-salir dentro
del conjunto. Le siguen en grado de preferencia los juegos de ficcion y, a
continuacion, los de mufiecos en general.

Las subcategorias menos puntuadas, ambas con un 3,23 %, han sido la 1.3 y
la 5.1., que corresponden a los juegos instructivos y a los de mesa y tablero.
Por lo que respecta a los juegos que desean practicar y no lo hacen, podemos
ver que prefieren los de ficcion por encima de los demas, en doble medida
aproximadamente que los de mesa y tablero, que ocuparian un segundo
puesto en cuanto a interés, siguiéndoles los gimnasticos y musicales con un
porcentaje muy inferior. El resto de los juegos son nombrados en muy escasa
medida.

(1) CPR = Deficientes visuales que cursan ensefianza residencial.
(2) CTR = Ciegos que cursan ensefianza residencial



Podemos ver, por tanto que el interés por los juegos de ficcion es importante,
pues, a pesar de practicarlos ampliamente, son los juegos que mas desearian
jugar. En cambio, con los gimnasticos y los de mesa y tablero ocurre una
situacion diferente; esto es, son juegos escasamente ejecutados por este grupo
de nifias que, en cambio, desearian en una medida importante practicar y por
algun motivo no lo hacen.

Ademas, los de esparcimiento y de mufiecas, que son practicados
moderadamente por estas nifias, aparecen poco puntuados como juegos de
interés o deseo por practicar.

*Nifias ciegas que cursan estudios en ensefianza residencial (CTR)

Este grupo informa que los juegos mas practicados habitualmente son los de
ficcion que pertenecen a la categoria de los dramatico-expresivos; o mas
caracteristico en ellos es la imaginacion que el nifio/a debe invertir al
practicarlos.

Si el porcentaje obtenido en estos juegos lo dividimos por 1,5
aproximadamente, aparece la segunda subcategoria de juegos mas
practicados, y nos referimos a la 3.2., la de juegos colectivos. Y con una
puntuacion inferior, los de esparcimiento, representando el 11,48 % de los
juegos informados dentro de la primera pregunta de nuestro Inventario de
Juegos.

Las demas subcategorias obtienen unas puntuaciones mas bajas oscilando
entre el 0 % y el 6,56 por cien.

Si pasamos a analizar la segunda pregunta del Inventario, es decir, la que se
refiere a los juegos deseados pero no practicados, observamos que son los de
mesa Yy tablero los mas nombrados por estas nifias, con 27,27 % de sus
respuestas. A continuacion, y a una cierta distancia, aparecen los de
esparcimiento con un 18,18 % y le siguen los de ficcidon y colectivos, ambos
con un 13,64 %; esto es, casi la mitad de puntuacion que los mas practicados
por este grupo (tablero y mesa).

Comparativamente, vemos que se mantiene el deseo o interés en seguir
jugando a los juegos de ficcion, colectivos y de esparcimiento. Y se observa,
ademas, un interés especial por los juegos de mesa y tablero que aparecen
como poco practicados y, en cambio, son los que mas desean practicar.

* Nifias deficientes visuales que cursan estudios en enseflanza integrada
(CPI)

Observamos, también en este grupo, que las mayores preferencias se
decantan hacia los juegos de mufiecos. A continuacién, y con el mismo
porcentaje, aparecen los juegos de ficcion (dentro de los draméatico-
expresivos), los gimndsticos (que pertenecen a los deportivo-atléticos) y los de
esparcimiento (que se integran en los recreativos). En altimo lugar, y todos con
un 4,17 % de preferencia: los instructivos, los deportivos y los juegos de



operaciones mentales, tanto los de mesa y tablero como los educativos.

Las subcategorias cuyos juegos en ningun caso han sido nombrados, y los
cuales representan aquellos que las nifias no practican en su tiempo libre, son:
juegos mecanicos, de expresion, acrobaticos, de fuerza, de lanzamiento,
musicales y de artesania, que se encuadran en distintas categorias.

Los deseos ludicos de estas niflas se agrupan en unas pocas subcategorias,
apareciendo las demas sin puntuar. Estas son, por orden de preferencia:
juegos colectivos con 66,67 %, de mesa y tablero a muy considerable distancia,
con 16,67 %, deportivos y de artesania con un 8,33 % ambos.

Cabe destacar, por tanto, el no deseo por los juegos de juguetes y por los
dramatico-expresivos, observando, sin embargo, que algunos juegos de estas
categorias son practicados, figurando algunos entre los mas ejecutados en
situaciones ludicas habituales. Algo parecido ocurre con los juegos de
esparcimiento que ni siquiera puntdan en la segunda pregunta del Inventario de
Juegos.

Vemos, asimismo, que los juegos colectivos aun siendo los mas practicados
son también los que mas interés y deseo despiertan. Los de mesa y tablero
desean practicarlos en mayor medida de lo que lo son. Pero la principal
observacion se refiere a los colectivos que, en ambas preguntas, aparecen
como los méas puntuados, especialmente en la segunda, donde obtiene el
cuadruple de respuestas que la subcategoria siguiente en orden de
preferencia.

* Nifias ciegas que cursan estudios en enseflanza integrada (CTI)

Aparecen claramente preferidos los juegos colectivos con 41,67 % de las
frecuencias en las practicas ludicas habituales de este grupo. Es curioso, sin
embargo, que ningun otro de los juegos de la categoria deportivo-atlética ha
sido puntuado. Tampoco han obtenido ninguna respuesta las categorias de
juegos recreativos, ni dramatico-expresivos. Dentro de la categoria de juguetes
no han puntuado los juegos mecanicos; ni en la de operaciones mentales, los
educativos. Se entiende, por tanto, que este grupo experimental no practica
estos juegos en sus espacios ludicos habituales.

Tras los juegos colectivos, los mas practicados son de mufiecas en general,
siguéndoles, a considerable distancia, los instructivos con 16,67 % de las
frecuencias.

Al igual que en el grupo anterior, son los juegos colectivos los que mas interés
acaparan tanto en lo que se refiere a juegos practicados como a juegos
deseados.

La categoria de juguetes desaparecen del interés de las nifilas comparando con
los juegos habitualmente puestos en practica.

Se observa que estas nifias desean jugar, en mayor medida de lo que lo hacen,



a los juegos de las subcategorias de ficcion, deportivos y mesa y tablero. El
resto de los juegos no han sido nombrados en ningln momento por este grupo
como juegos a los que les interesaria jugar (jueguen habitualmente a ellos o
no).

* Niflas videntes

Las niflas que forman el grupo control juegan habitualmente a juegos
colectivos, obteniendo éstos un 51,85 % del total de puntuaciones; les
seguirian, a bastante distancia, con un 14,81 %, los de mufiecos; y con un
11,11 %, los de ficcion. El resto de las subcategorias obtienen unos
porcentajes que oscilan entre el 0 % y el 7,41 %.

En cuanto a sus intereses o deseos, vemos que son de nuevo los colectivos los
juegos mas nombrados con un 71,43 %. Es decir, no solo son los juegos que
mayoritariamente practican (suponen mas de la mitad de los juegos informados
por este grupo), sino que, ademas, desean y se interesan de manera muy
especial por ellos, obteniendo casi las 3/4 partes de los puntajes. Sélo otra
subcategoria de juegos son deseados por este grupo: los de ficcion, pero a
muy considerable distancia respecto a los anteriormente citados.

Se observa, por tanto, en el grupo de nifias videntes de Ciclo Inicial, una mayor
concentracion de las preferencias de juego tanto respecto a los juegos que
practican como respecto a aquellos otros que desean llevar a cabo, pero no lo
hacen por cualquier causa.

En términos generales, podemos decir que, en el Ciclo Inicial, las nifias de
todos los grupos practican prioritariamente los juegos colectivos, excepto las
ciegas que cursan ensefianza especial, que juegan, en mayor medida, a los
juegos de ficcion, aun perteneciendo los colectivos al grupo de juegos favoritos,
pero en menor medida que lo son en otras sub muestras.

Las nifias ciegas que cursan ensefianza integrada son las Unicas que dedican
1/3 de sus juegos a los de mufiecas. Los demas grupos oscilan entre 1,64 %
de las CTR y un 16,67 % de las CPI.

Respecto a los deseos por juegos que no practican, vemos que mientras las
nifias que cursan ensefianza residencial desean aun juegos de mufiecas, asi
como los juegos recreativos, esto no ocurre en las que cursan ensefianza
integrada (salvo en las CPI, con un 8,33 % en los juegos de artesania), ni en
las nifias control.

Todas ellas no desean los juegos acrobaticos, de fuerza y de lanzamiento.

b) CICLO MEDIO

* Niflas deficientes visuales que cursan estudios en ensefianza
residencial (CPR)

Este grupo, al igual que los anteriores, decanta sus preferencias ludicas hacia



los juegos colectivos de una manera significativa, seguidos de los juegos de
mesa Yy tablero en los cuales aunque hay que prestar atencion, el fin primordial
es la distraccion, intentando vencer al contrincante por la légica o el azar.

El resto de las subcategorias ha sido escasamente puntuado, oscilando entre
un 1,8 % y un 7,06 %, excepto los juegos de ficcibn, que ocuparian un tercer
lugar en los intereses de las nifias de este grupo, cercano a los juegos de mesa
y tablero.

Los juegos no practicados por esta submuestra han sido: los mecéanicos, los
acrobaticos, los de lanzamiento y los educativos. Ninguno de los sujetos en
cuestion nombro juego alguno perteneciente a estas subcategorias como
practicado en sus conductas ludicas habituales.

Con respecto a la segunda pregunta del Inventario, este grupo se decanta en
mayor medida por los juegos de ficcibn con un 25,71 %, es decir,
aproximadamente la cuarta parte de los juegos nombrados, siguiéndoles los de
esparcimiento, que se sitlan por debajo de los anteriores con un 14,29 %; y de
cerca, le siguen los mecanicos, instructivos y deportivos.

Las demas subcategorias oscilan entre 2,86 % y 5,71 %, excepto los juegos
gimnasticos, acrobéticos, de fuerza, de lanzamiento y educativos que no han
sido nombrados como juegos que estas niflas deseen practicar. En general,
son juegos que practican poco, exceptuando los de mesa y tablero que
aparecen con una cuarta parte de las puntuaciones referidas a la primera
pregunta del Inventario.

Se observa, ademas, un cierto interés por los juegos de juguetes, que
normalmente no se llevan a cabo por este grupo de nifias. También por los
juegos gimnasticos, que reflejan una diferencia entre su préactica y su deseo de
casi siete puntos.

Aparecen, por otra parte, diferencias, pero de signo contrario, en los. juegos de
mesa y tablero, que no son muy deseados; esta diferencia es de diecinueve
puntos.

* Nifias ciegas que cursan estudios en ensefianza residencial (CTR)

Los juegos mas nombrados por estas nifias como aquellos que habitualmente
practican en sus conductas ludicas han sido los colectivos, apareciendo en un
segundo lugar, con aproximadamente un punto de diferencia, los de expresion.
En general, la categoria de los dramatico-expresivos aparece dentro de los
juegos que mayor interés despiertan, en cuanto a su puesta en practica. Dentro
de este grupo de favoritos también se incluyen los de esparcimiento y mesa y
tablero. Estos cinco tipos de juegos presentan escasas diferencias entre si
respecto a su practica habitual, siendo la mayor de dichas distancias de 6,25
puntos.

Respecto a los juegos que este grupo desea jugar, pero no lo hace por
diferentes motivos, aparecen, en primer lugar, los de mesa y tablero, que
reciben 1/3 de las puntuaciones; a cierta distancia, los de esparcimiento; y en



tercer lugar, con la mitad aproximadamente de puntuaciones que los de mesa 'y
tablero, los colectivos.

Parece, pues, en general, que este grupo de nifias desea jugar a aquellos
juegos que practica habitualmente, especialmente por lo que se refiere a los de
mesa y tablero.

Cabe destacar que los juegos de ficcidn, que aparecen dentro del grupo de los
MAas puestos en accion, sin embargo, no han sido puntuados por lo que se
refiere a su deseo de practicarlos, cuando no forman parte del repertorio
habitual de estas nifias.

Al igual que en los demas grupos de nuestra muestra de nifias, los acrobaticos,
de fuerza y de lanzamiento figuran como juegos no practicados y ademas no
deseados, no despertando interés alguno en la submuestra femenina de la
muestra total de sujetos.

* Nifias deficientes visuales que cursan estudios en enseflanza integrada
(CPI)

En esta ocasion, vemos que sigue habiendo una marcada diferencia con
respecto a los juegos colectivos, que se sitlan a la cabeza con un 36 % en los
indices correspondientes a juegos practicados. Le siguen en interés los de
ficcion y los de tablero y mesa, aunque situandose a menos de la mitad en su
puntuacion con respecto a los colectivos.

El resto de las subcategorias de juegos ha obtenido una puntuacion entre 0 %
y 8 por cien.

Comparando respecto al Ciclo Inicial, podriamos decir que se acentua el gusto
por los juegos de grupo o colectivos, mientras que disminuyen hasta la mitad
aproximadamente, el interés y practica por los juegos de mufiecos.

Centrandonos, ahora, en los juegos que son deseados por las nifias pero no
practicados, vemos que el 50 % de las respuestas se agrupa en los juegos de
esparcimiento. Los juegos de mufiecos, los instructivos, colectivos y de mesa y
tablero aparecen a considerable distancia suponiendo cada uno de ellos una
octava parte de las respuestas. El resto de las subcategorias ni siquiera son
nombradas. Se observa, por tanto, una concentracion respecto a los deseos de
juego de este grupo.

Mientras los juegos de la categoria de juguetes aparecian como poco
practicados, se ve, en cambio, que si hay un deseo por este tipo de juegos
cuando no se lleva a cabo de manera habitual. El caso contrario ocurre con los
de ficcidn; pertenecen al grupo de preferidos en las practicas ladicas
habituales; en cambio, cuando no es este el caso, no despiertan ningun interés
en este grupo de nifias.

Llama la atencion los de esparcimiento que habitualmente se llevan a cabo de
manera escasa Yy, en cambio, son especialmente puntuados como juegos que



se desea practicar.
* Nifias ciegas que cursan estudios en ensefianza integrada (CTI)

Observamos, aqui también, que las nifias prefieren especialmente los juegos
de tipo colectivo, que suponen una situacién grupal. A una distancia de mas de
quince puntos se sittan, en primer lugar, los juegos de mesa y tablero y los de
ficcion. Se observa, por tanto, con respecto al Ciclo Inicial, una disminucién
considerable de los juegos de mufecos, que pasan de una situacién de
privilegio en los intereses de estas nifias a una situacion . claramente inferior
con solo un 5,66 %. En cambio, se observa, a su vez, un gran incremento en
los juegos de mesa Yy tablero, donde la situacion es la contrapuesta, es decir,
pasa de ser un tipo de juegos poco preferido a ser uno de los mas atractivos
para jugar.

Este grupo no ha puntuado la subcategoria de juegos mecanicos, siendo éstos
escasamente nombrados por todas las nifias en general. Asimismo, han
obtenido un porcentaje del 0 % los juegos de expresion y los gimnasticos. Lo
mismo ocurre con los acrobaticos, de fuerza y de lanzamiento que, al igual que
sucede con los mecanicos, soOlo son nombrados muy esporadicamente
considerando el grupo total de nifias.

Tampoco los musicales y de artesania son practicados por los sujetos
pertenecientes a, esta submuestra.

En cuanto a los deseos expresados por jugar a juegos que no. se practican
normalmente, vemos que aparecen como favoritos los colectivos con un 37,5 %
de las puntuaciones, siguiéndoles, ambos con un 25 %, los de ficcion y los
deportivos.

También en este grupo podemos ver como los deseos e intereses se agrupan
en unas pocas subcategorias.

Parece, por tanto, que aunque este grupo normalmente practica juegos
colectivos, desea, a su vez, llevar a cabo otros juegos de este tipo; lo mismo
ocurre con los de ficcion. En cambio, los deportivos son juegos bastante
atractivos para estas nifias, pero escasamente puestos en accion por ellas; al
contrario ocurre con los de mesa y tablero los cuales, aunque son ejecutados
con bastante asiduidad, no son deseados, pues no han obtenido ninguna
puntuacion en la segunda pregunta del Inventario de Juegos.

* Nifas videntes

Respecto a la practica de juegos, este grupo, al igual que ocurria en el Ciclo
Inicial, opta mayoritariamente por los juegos colectivos donde la competitividad
es lo fundamental. En una medida mucho menor, a 26,21 puntos de distancia,
juega a los de ficcion.

En cuanto a los juegos deseados y no puestos en accion, aparecen de nuevo
los colectivos, en compafia de los de esparcimiento, como los més puntuados,



ambos con un 23,08 % de las respuestas. Y despertando un interés menor, los
de mesa y tablero y los de ficcion, a una cierta distancia de los antes citados.

Se observa, por tanto, que el interés por los juegos colectivos que aparece en
el Ciclo Inicial se sigue manteniendo al llegar al Ciclo Medio. Pero, a su vez,
empiezan a cambiar los deseos por distintos juegos y ya se apetecen otros que
no son practicados. Recordemos que en esta etapa se produce una "meseta...
como sugiriendo un efecto interferente entre dos estilos distintos de juegos,
anterior y posterior" (Secadas, 1980). Asi, se apetecen los juegos de mesa y
tablero, los de esparcimiento y los deportivos, que en una etapa posterior
cobraran auge. Y se mantiene, como un resto de la etapa anterior, el gusto por
los juegos de ficcion.

Como conclusion, podemos decir que nuestras nifias videntes muestran una
evolucion similar al resto de la poblacién espafiola.

Resumiendo: Lo primero que destaca a simple vista es la agrupacion de los
deseos ludicos en los grupos de ensefianza integrada y control, ocurriendo
esto, en menor medida, en las practicas efectivas de juegos. Se comportarian
de manera muy similar entre si, con la diferencia de que las primeras ya
practicarian juegos de mesa y tablero, mientras las control, lo hacen en menor
medida atn. Las CPI® y las CTI® siguen el mismo esquema en sus juegos a
esta edad, destacando la incorporacibn en sus practicas de juegos
correspondientes a una etapa posterior, mientras las videntes que se
encuentran en esta misma etapa de "meseta" apetecen ya estos juegos, pero
no los practican tanto.

En las CPR® observamos que continGan las mismas preferencias que
aparecieron en el Ciclo Inicial, con la inclusién, ademas, de los juegos de mesa
y tablero. Sin embargo, en sus deseos expresan interés por juegos que
corresponderian a una etapa inferior, como juguetes, mamas y papas, medicos,
columpios, etc.

Es en las CPR donde mayor discordancia aparece, pues jugando
prioritariamente a juegos colectivos sus deseos e intereses estan muy
diversificados, desde juegos de ficcibn y juguetes hasta esparcimiento y
gimnasticos.

Las CTR siguen presentando un marcado interés, al igual que en el Ciclo
Inicial, por los juegos dramatico-expresivos y los colectivos; apareciendo,
ademas, entre sus practicas habituales, los juegos de esparcimiento. Se sigue
observando, como en el Ciclo Inicial, el marcado interés por juegos de mesa y
tablero donde la habilidad que mas se pone en funcionamiento es la atencion,
juegos que evolutivamente aparecen, como tales, entre los once y catorce afos
en la poblacion normal.

De acuerdo con los datos aportados por Secadas, se observa el auge prioritario
de los juegos colectivos en el grupo de nifias videntes. Los juegos de ficcion, a
diferencia, no parecen destacarse todavia, aunque si se observa un declive; y
estas nifias expresan un deseo manifiesto por estos juegos. Si se corrobora el



declive, igualmente, de juegos como mufecas, casitas, etc., concordando con
las aportaciones del autor antes citado.

Este mismo gusto preferencial por los juegos colectivos se observa en los
grupos CTI, CPl y CPR, siendo en los tres casos los mas practicados con
respecto a otros tipos de juegos. Sin embargo, mientras las CPl y CTI desean
mayoritariamente practicar estos juegos, no ocurre lo mismo con las CPR
quienes expresan un mayor deseo por los juegos de ficcién, no presentando,
por tanto, el mismo mecanismo de declive expresado por Secadas en sus
trabajos. Curiosamente, tampoco expresan deseos por juegos colectivos
aungue si los practican, y si, en cambio, sobre juegos de mesa y tablero cuyo
interés se despierta mas tardiamente en el grupo control.

(1) CPI: Deficientes visuales que cursan ensefianza integrada.
(2) CTI: Ciegos que cursan ensefianza integrada.
(3) CPR: Deficientes visuales que cursan ensefianza residencial.

Por otro lado, mientras las CTI siguen practicando ampliamente juegos de
mufiecos, las control y CPI muestran ya menor interés por ellos.

Asi pues, las control y las CPI son las que mas se asemejan en la practica de
sus juegos, siguiendo una evolucibn que hemos llamado normal,
acomodandose a los datos obtenidos por otros autores sobre el tema.

Podriamos decir que, cuando menos, las CPR evolucionan en la practica ludica
de manera diferente a los grupos de ensefianza integrada y control y que estos
altimos agrupan mas sus preferencias tanto respecto a la practica como al
deseo de distintos tipos de juegos, corroborando asi los datos ya existentes al
respecto.

En los grupos de ensefianza residencial, se observa una mayor disposicion de
intereses tanto en los juegos practicados como en los deseados, por lo que se
refiere al Ciclo Inicial y al Ciclo Medio, siendo las CTR las que acusan mas esta
caracteristica, observandose el mismo esquema que en las CPR en sus
juegos.

Asi pues, estos dos grupos no siguen una evolucion normal en lo que a juegos
se refiere, entendiendo por normal la evolucion producida por nifios sin ningun
handicap, de acuerdo con estudios efectuados y corroborados en el presente.
Por un lado, mantienen juegos que deberian apreciar un declive manifestoé a
esta edad; y, por otro, aparece interés por juegos que corresponderian a una
edad superior a la suya.

5.2. Entrevista a padres

A continuacion, pasaremos a abordar los datos obtenidos en la entrevista
llevada a cabo con los padres sobre una muestra de noventa y siete familias.
De ellas, cuarenta y una fueron control, veintiséis eran padres de nifios / as
ciegos y treinta lo eran de nifios / as deficientes visuales, que asistian tanto a
colegios de la ONCE, como a aulas normalizadas.



Cabe destacar que la poblacion general de familias, donde ningin miembro es
ciego o deficientes visual, no muestra interés por el tema de la ceguera; mas
del 70 % de la muestra control no tiene ningln conocimiento sobre el tema.

En los ciegos, la mayor fuente de conocimiento sobre ellos se produce por el
contacto con otras familias que tienen hijos también ciegos, y lo mismo ocurre
con los deficientes visuales, aunque en menor medida, produciéndose, en este
caso, mas dispersion en las fuentes de informacion.

Asimismo, los padres de los residenciales e integrados obtienen la mayor parte
de informacion relacionandose con otros padres que viven la misma situacion,
acudiendo en un porcentaje mayor los padres de integrados a las charlas y
asociaciones que los padres de niflos que cursan ensefianza residencial.
Posiblemente, estos padres tienen menos tiempo a sus hijos en casa, conviven
menos con ellos y, por tanto, la informacidn que creen necesitar es menor.

Los mayores retardos en la autonomia para andar se observan en los ciegos y,
en menor medida, en los deficientes visuales. Mientras los nifios videntes
comienzan a andar, en su mayoria, antes del afio y medio de vida, los
deficientes visuales lo hacen, aunque dentro de este "periodo”, con algunos
meses de retraso y los ciegos totales lo haran, en mayor medida, después del
afio y medio. Este hecho es importante de tener en cuenta por lo que conlleva
de limitacion de autonomia y, por tanto, de aprendizajes tempranos en relaciéon
al movimiento, desplazamiento, relaciones espaciales, etc.

En su mayoria. los problemas de vision de los nifios / as que formaron nuestra
muestra de ciegos / deficientes visuales fueron detectados antes del afio de
vida, lo cual indica una precocidad de diagndstico médico, aun cuando este tipo
de problemas no estuviera presente con anterioridad en la familia. A pesar del
relativo desconocimiento del tema de la ceguera y la falta de contacto previo
con problemas de este tipo, se observa una preocupacion por saber qué le
pasa al nifio/a ya desde el nacimiento.

No se observan diferencias entre los nifios de residencial e integrada en cuanto
a la edad de aparicion de los problemas visuales, habiéndose producido en su
mayor parte antes del afio.

Los nifios que asistieron a guarderia, previamente a la educacién preescolar,
encontraron esta experiencia agradable; s6lo unos pocos sujetos deficientes
visuales la encontraron aversiva. Sin embargo, el porcentaje de asistencia es
mayor en los nifios videntes que en los que presentan problemas de vision.

Tampoco aparecen diferencias en el item referente a la asistencia y buena
adaptacion en la guarderia o jardin de infancia en funcion del tipo de
escolaridad actual, observandose una mayor asistencia en el grupo control.

Pasando ahora al tema de la educaciéon, comprobamos que donde mayor
acuerdo existe entre ambos padres es en el caso de los nifios ciegos. Son los
padres de nifios deficientes visuales quienes muestran menor acuerdo entre



ellos respecto a la educaciéon de sus hijos. Pero ninguno de ellos, informa que
su hijo recibe un trato especial o se le mime, en la poblacién rastreada por
nosotros. Asimismo, son los padres del grupo integrado quienes mayores
discrepancias manifiestan.

La mayoria de los padres de nuestros grupos de investigacion (ciegos-
deficientes visuales-control) premian o refuerzan a sus hijos "algunas veces,"
aunque la mayor dispersion sobre este tema se observa en el grupo de
deficientes visuales. La manera de premiar, generalmente, es con besos y
caricias. De nuevo aqui aparece la mayor dispersion en el grupo de deficientes
visuales que aun utilizando este tipo de refuerzo preferentemente, también
emplea otros como dejar hacer al nifio algo que le guste, alabanzas, etc. Llama
la atencion en este grupo que, en ningun caso, se les permite a los nifios / as
hacer deporte como recompensa. En los otros grupos ocurre aproximadamente
con una frecuencia similar, aunque escasa con respecto a otros tipos de
premios.

Aquellos nifios que cursan ensefianza residencial reciben un régimen de
recompensas similar a los nifios control, y muy diferente a los de integrada, es
decir, mientras que los items mas puntuados en el grupo control y residencial
han sido "muchas veces" y "algunas veces", el ultimo grupo ha puntuado un 87
%, aproximadamente en los items de "pocas veces" y "algunas veces", siendo
los refuerzos mas dispensados en los tres grupos "besos y caricias",
"alabanzas" y "hacer algo agradable”.

En su mayoria, las familias recompensan a sus hijos / as después de haber
hecho algo bueno; esto, de manera especial, en el grupo control. Dejando este
hecho aparte, es en el grupo de ciegos donde mayores "recompensas” se dan
antes de efectuar la conducta deseada y son los padres de deficientes visuales
quienes mayor dispersion ofrecen en cuanto al momento de aplicar premios a
sus hijos / as.

En el grupo de padres de nifios videntes y ensefianza integrada coinciden en
hacerlo, normalmente, después de que su hijo realice algo bueno o que ellos
quieren gue haga, mientras que los padres de ensefianza residencial lo hacen
menos en estas ocasiones en comparacion con los grupos anteriores, y dan el
refuerzo muchas mas veces antes de que el nifio haga algo bueno, o bien lo
hacen para que se calle cuando quiere conseguir algo y tiene una rabieta.

De lo expuesto hasta el momento en cuanto al tipo de educacion, observamos
que quiza los padres que tienen hijos cursando ensefianza integrada tienen
mas problemas en cuanto a la concordancia en la manera de educar a sus
hijos, no debemos olvidar que estos nifios pasan mas tiempo en sus casas que
los nifios que cursan ensefianza residencial y, por tanto deben tomar mas
decisiones y ejercer mas como padres

De igual manera, debemos hacer notar la falta de recompensas o alabanzas
que reciben los nifios de integrada por parte de sus padres, aunque a la hora
de dispensar refuerzos, son junto con los de control los que mejor lo hacen.



Por otro lado, son los padres de nifilos ciegos los menos consistentes y
consecuentes en la aplicacién de recompensas.

Respecto a los castigos empleados, el méas utilizado en todos los grupos es la
amonestacion verbal. Destaca, en el caso de los deficientes visuales, la
prohibiciébn de ver la televisidn; este tipo de castigo es utilizado por estos
padres casi el doble de veces que en el caso del grupo control.

Observamos, asimismo, que los padres de los nifios de residencial son los que
menos castigos ejercen sobre sus hijos.

Por otro lado, atendiendo al grado de ceguera, los grupos control y deficientes
visuales castigan "algunas veces" a sus hijos, siendo los padres de ciegos
totales los que menos castigan.

Siguiendo con el tema de la educacion, observamos que normalmente son
ambos padres quienes educan a sus hijos en los tres grupos educativos,
notdndose un ligero aumento por parte de la madre en el grupo de ensefianza
residencial.

Son los deficientes visuales quienes, mas a menudo, son educados
preferentemente por la madre, aunque en un porcentaje mayor la educaciéon es
compartida por ambos conyuges. Por algun motivo, el conyuge masculino, en
este caso, tiene una mayor tendencia a transferir la responsabilidad educativa a
la mujer.

Asimismo, todos los grupos coinciden en que sus hijos sigan estudiando
después de que terminen la ensefianza obligatoria, observandose cierta
confusidn entre los padres de residencial.

En cuanto a la situacion escolar, el 50 % de nifios pertenecientes a ensefianza
residencial repitieron curso, en contraposicion al 25 % de la integrada y al 0 %
de la de control.

Los nifios ciegos repiten casi en 50 %, siendo menor el porcentaje en los
deficientes visuales. Mientras en algunos casos del grupo control se produce
un adelantamiento en los estudios en un curso, esto no ocurre en ningun grupo
con problemas visuales.

En relacién al agrado o desagrado que manifiesta el nifio por el colegio,
mayoritariamente todos los grupos manifiestan agrado, siendo los nifios de
integrada los que manifiestan mas desagrado en un 16 %. Atendiendo a los
problemas visuales, son los deficientes visuales, con un 13 %.

Para terminar con la situacién escolar de estos nifios, podemos decir que los
padres de integrada se entrevistan un mayor numero de veces con los
profesores de sus hijos que los de control y los de residencial, siendo estos
altimos los que menos lo hacen, normalmente, una o dos veces al afio. Esto
puede deberse a que en muchas ocasiones el colegio donde se encuentran sus
hijos estd a muchos kilometros de distancia de su residencia habitual y la



posibilidad de desplazamientos es escasa.

Los padres de nifios deficientes visuales, a su vez, se entrevistan con los
profesores de sus hijos mas a menudo, incluso, que los de control. Los padres
de nifios ciegos, acuden en menor medida, dandose el caso de que algunos de
ellos no lo hacen nunca.

Por otra parte, en la ficha correspondiente a las relaciones sociales que
manifiestan estos nifios, evaluados por sus padres, observamos que los de
control son mejores perdedores que los de integrada y residencial, siendo estos
altimos los que no aceptan perder en mayor medida y menos ambiciosos se
muestran en relacion con sus estudios. De ellos, los deficientes visuales son
peores perdedores que los ciegos, situandose ambos grupos (ciegos /
deficientes visuales) a cierta distancia de los de control en este item. Asimismo,
los primeros se comparan con sus comparferos relativamente mas que los
ciegos, y estos ultimos, mas que los de control, siendo los ciegos los menos
ambiciosos en sus estudios, en comparacion con los videntes.

En cuanto a las obligaciones que tienen estos nifios en casa, todos los grupos
menos los ciegos, destacan en hacer recados y ayudar en tareas comunes,
aungue los de residencial e integrada tienen menos obligaciones que los de
control.

Los deficientes visuales tienen menos obligaciones que el grupo control y son
los ciegos quienes menores tareas desempefian en el hogar, con 38 % de
niflos que no colaboran para nada en ningun tipo de tarea doméstica.

Los padres de nifios que cursan ensefianza integrada son los que muestran
actuaciones mas dispersas respecto a dejar salir a sus hijos a jugar a la calle.

De igual manera, en las relaciones con los demas nifios, los tres grupos
educativos no suelen tener dificultades, aunque los de integrada y los
deficientes visuales han puntuado mas que el resto de los grupos en el item "Si
porque no le dejan jugar" y los de residencial y los ciegos en "Si porque es
vergonzoso".

En los items "¢ Con quién se relaciona mejor el nifio?" y "En el grupo de nifios,
¢se relaciona?", no se observan grandes diferencias entre los grupos; asi,
todos prefieren relacionarse con nifios de su edad y suelen ser uno mas dentro
del grupo, aunque los nifios de residencial en un 12,5 % prefieren estar solos y
en un 6,26 % estan mejor con personas mayores; estos dos items no han sido
puntuados por los nifios de integrada.

Por otra parte, en cuanto al tema del juego, podemos decir que los nifios que
menos tiempo invierten en esta actividad, segun sus padres, son los nifios de
residencial que han obtenido puntuaciones mayores en los items "hasta dos
horas" y "no juega" con respecto a los de control y los de integrada. También
observamos que los nifios de residencial e integrada juegan mas veces solos
que los de control, habiendo obtenido los de integrada el porcentaje mayor.



En funcion del grado de ceguera, vemos que los deficientes visuales y los de
control aproximadamente siguen un mismo horario de juego con, una cierta
tendencia en los primeros a disminuir el tiempo dedicado a ello. Sélo los ciegos
han puntuado en el item "no juega", aunque escasamente, mientras los
deficientes visuales y de control no lo han hecho.

Los nifios deficientes visuales son los que mas a menudo juegan solos (casi un
27 %), produciéndose este hecho en el grupo vidente sélo en un 2 %, mientras
gue los ciegos muestran una mayor disposicién a este respecto.

En cuanto a la ubicacién del juego, los que menos van a casa de otros nifios
son los de residencial y, cuando lo hacen, sus padres se quedan menos
tranquilos que los de integrada y control. Asimismo, la frecuencia de juegos en
parques publicos es menor en los nifios de residencial que en los otros dos
grupos, aunque los padres de integrada dejan subir menos a sus hijos a
columpios que los de residencial y control. Y, por ultimo, curiosamente, los que
obtienen menos permisos para jugar a todo lo que ellos quieren son los de
control y los que mas permisos obtienen, los de residencial.

En general, tanto los deficientes visuales como los ciegos van mucho menos
que los de control a jugar a casa de otros nifios, siendo, ademas, los ciegos
quienes menos frecuentan los parques publicos contrastando con los de control
que son los mas asiduos a ellos. Cuando los nifios con problemas de vision
juegan en un parque publico, sus padres impiden que suban a los columpios en
mayor grado que los padres de los de control. En cambio, estos mismos padres
dicen, en mayor proporcion que los de nifios videntes, que dejan jugar a sus
hijos a los juegos que deseen. Esto es una contradiccion evidente,
probablemente producida por el deseo paterno de dar a sus hijos todo aquello
que esté a su alcance, por un lado, y su deseo de proteccion, por otro.

5.3. Cuestionario de socializacién

Puesto que en estos cuestionarios hemos analizado la curtosis, asimetria y
diferencias significativas en cuanto a las muestras obtenidas, vamos a pasar a
exponer los resultados mas relevantes obtenidos por nosotros.

En lineas generales, la curtosis alude a la elevacion o el aplastamiento de una
distribucion de frecuencias comparada con la normal. Una distribucion de
frecuencias mas puntiaguda que la normal se llama leptocdrtica, si es mas
aplastada que la normal es platicartica (Garrett, 1983). Por tanto, en una
distribucion leptocurtica, los valores se aglutinan en torno a la media; asi, los
factores que muestran esta distribucion seran més discriminativos que aquellos
que presenten una curva platicartica, en la cual la dispersion de los valores es
mayor.

De esta forma, respecto al BAS I, en lineas generales, los factores mas
discriminativos son el Ss (Sensibilidad social), At (Agresividad-terquedad), Ar
(Apatia-retraimiento), An (Ansiedad-timidez) y Cs. (Criterial socializacién), ya
explicados en los apartados 4.3. (pags. 36-37).



En cuanto al BAS I, los factores que muestran una distribucién lepto-curtica
son el Ar (Apatia-retraimiento), An (Ansiedad-timidez) y Li (Liderazgo).
Asimismo, llama la atencion que los factores Jv (Jovialidad) y Cs (Criterial de
socializacion) muestran una distribucion normal. Estos factores se refieren a la
extraversion en sus connotaciones concretas de sociabilidad y buen animo,
tomando las relaciones sociales por el lado facil y alegre de la vida, para lograr
una buena integracion, y al grado de adaptacion social del sujeto, segun el
juicio de los mayores.

Por tanto, los padres evallan a sus hijos mas integrados y socializados de lo
que opinan los profesores.

Al aplicar la prueba de diferencias significativas, los resultados los hemos
dividido en tres grupos segun el tratamiento de datos que hemos hecho.

Por una parte, queriamos constatar si habia diferencias en cuanto al sexo en
los patrones de socializacion. Observamos que,, en cuanto al BAS I, éstas no
existen, y en cuanto al BAS | solamente aparecen en el factor At a nivel de
significacion al 0,05 (*) que indica varios aspectos de la conducta impositiva,
perturbadora y, a veces, francamente antisocial, siendo su nudcleo principal la
resistencia a las normas, la disciplina y la agresividad verbal (Tabla 15, pag.
119).

Es decir, los profesores evallan a los nifios con ciertas dificultades para la
socializacion, aspecto que no es percibido en las nifias.

Por otro lado, al analizar los datos en funcion del grupo al que pertenecian los
sujetos por el tipo de ensefianza, es decir, nifios / as deficientes visuales y
ciegos pertenecientes a colegios residenciales de la ONCE, nifios / as
deficientes visuales y ciegos integrados y nifios / as videntes, observamos que
los factores significativos con un « = 0,01 en el BAS | son: (Tabla 16, pag. 119).

(*) NOTA: Como regla general, hemos exigido un nivel de significacion de 0,01
en los andlisis de diferencias, para no exponernos a cometer errores de tipo |,
es decir, rechazar la Ho, sefialando como significativa una diferencia aunque
no exista ninguna diferencia verdadera. Puesto que estamos realizando un
trabajo preliminar podemos utilizar el nivel de 0,05 en algunos casos, teniendo
en cuenta que nos exponemos a errores de tipo .



- En el grupo control, con respecto al residencial, se detectan aspectos de
liderazgo, popularidad, iniciativa, confianza en si mismos y espiritu de servicio,
asi como el acatamiento de las normas y reglas sociales y la asuncién de un rol
maduro en las relaciones interpersonales, ofreciéndose un grado de adaptacién
social alto segun el juicio de los profesores.

Por otra parte, los nifios/as que cursan ensefianza residencial muestran
retraimiento social, introversién y, en algunos casos, aislamiento, torpeza, falta
de energia e iniciativa (apatia). También muestran aspectos ansiosos como
miedo o nerviosismo y timidez (apocamiento-vergiienza) en las relaciones
sociales.

- Al comparar el grupo control v. s ensefianza integrada, en este ultimo,
siguen apareciendo los mismos aspectos inhibidores de la socializacién que en
los nifios/as que cursan ensefianza en colegios normalizados.

Los nifios/as videntes destacan por un grado Optimo de adaptacion social, asi
como por una preocupacion hacia los demas, en particular hacia aquellos que
tienen problemas y son rechazados y postergados.

- Al comparar el grupo residencial con el integrado, solamente aparecen
diferencias en el factor de liderazgo, decantandose hacia el grupo residencial,
es decir, estos nifios/as presentan conductas positivas y adaptativas, asi como
confianza en si mismos y espiritu de servicio, popularidad o iniciativa en mayor
grado que el grupo integrado.

En el BAS II, los factores mas significativos, al comparar los mismos grupos:
(Tabla 17, pag. 120).

- Residencial v.s control: Solamente aparecen diferencias en cuanto a Apatia-
retraimiento, mostrando, segun el juicio de los padres, el grupo residencial mas
conductas de introversion, torpeza, falta de energia e iniciativa que el grupo
control.

- Integrada v.s control: Los nifios/as videntes muestran mas aspectos de
liderazgo en una connotacién positiva y sensibilidad social que los nifios/as
ciegos y deficientes visuales que asisten a aulas normalizadas.

Por dltimo, al considerar las variables sexo y grupo conjuntamente
observamos:

- En cuanto al BAS I, los nifios se diferencian entre ellos de la siguiente
manera:

- Los de control acatan mejor las normas y reglas sociales que facilitan la
convivencia que los nifios de residencial. Ademas, muestran un mayor sentido
de la responsabilidad y autocritica, mostrando un rol maduro en las relaciones
interpersonales.

Por otra parte, los niflos de residencial muestran mayor ansiedad y timidez.



- Al comparar los nifios de integrada con los de control, sélo aparecen
diferencias en un comportamiento mas retraido y con menos iniciativa en los
primeros.

- No aparecen mas diferencias entre ningan otro grupo de nifios.
- En las nifias, por su parte, al realizar el mismo tipo de analisis destacan:

- Las nifias de residencial siguen mostrando mayor apatia y retraimiento que
las de control, destacando estas ultimas en extraversion, en sus connotaciones
concretas de sociabilidad y buen animo, liderazgo y un grado global de
adaptacion social por encima de las primeras.

- Por dltimo, aparecen diferencias en las nifias integradas y de control,
mostrando las primeras méas apatia y retraimiento y presentando las segundas
mayor sensibilidad social y conductas de liderazgo.

- Por tanto, las niflas de residencial e integrada muestran comportamientos
similares entre si y diferentes de las de control, no apareciendo diferencias
entre los dos primeros grupos. (Tablas 18 y 19. pags. 120-121.

- En cuanto al BAS I, llama la atencion la discordancia de las evoluciones
hechas por los padres, con respecto a las de los profesores. Asi. solamente los
nifios de residencial muestran una mayor apatia y retraimiento que los nifios de
control. (Tabla 20, pag. 121).

De todo lo anteriormente expuesto, podemos concluir que tanto el grupo
residencial como el integrado, muestran mayores puntuaciones en aspectos
negativos e inhibidores de la socializacién que el grupo control, que no puntla
en ninguno de estos aspectos.

Podriamos lanzar muchas hipotesis de por qué ocurren estos hechos, pero
pensamos que son datos susceptibles de mayor investigacién y que nos dan
unas pautas generales de por donde se deben abordar los problemas de estos
grupos de nifos.

Por otro lado, al ser evaluados estos mismos nifios por los padres, las
diferencias se diluyen mostrando una percepcion, por parte de éstos, mas
similar a la socialmente aceptada.

5.4. Interpretacion de la observacion

Vamos a pasar a comentar los resultados mas relevantes de la observacion
conductual realizada, ya descrita anteriormente.

Nuestro proposito inicial era comparar las conductas de juego de los nifios
deficientes visuales y ciegos, en el Ciclo Inicial respecto al Ciclo Medio, tanto
en la ensefianza residencial integrada, como con los nifios videntes.



Hemos dividido nuestra muestra en tres grupos correspondientes a

- Ensefanza residencial en centros de la ONCE
- Ensefianza integrada
- Grupo control

(En los dos primeros grupos se encuentran tanto los nifios/as ciegos como los
deficientes visuales).

Puesto que nuestra observacion se refiere al aspecto de la socializacion sin
rastrear los juegos concretamente —para ello utilizamos el Inventario de
Juegos—, no supone ningun sesgo el agrupar a los nifios ciegos y deficientes
visuales, puesto que las conductas observadas aluden a aspectos relacionales,
es decir, si el nifio juega solo, juega con otros nifios, con quién juega o bien no
presenta conductas de juego y en este caso qué comportamientos presenta.

Dado que la amplitud de edad de nuestra muestra oscila de seis hasta doce
afos, ambos inclusive, y que las conductas de relacion ya se han consolidado
previamente, pensamos que, si el nifio no presenta conductas de juego o juega
solo de una manera sistematica, sera por otros motivos y no por la falta de
madurez suficiente. Por este motivo, junto con los grupos anteriormente
expuestos, hemos agrupado el Ciclo Inicial y el Ciclo Medio.

En cuanto a las NINAS, observamos, en primer lugar, que los tres grupos en
que los hemos dividido, ensefianza residencial, integrada y grupo control,
puntian mas en la categoria 3., denominada "EIl nifio juega con otros nifios"
(Tabla 13, pag. 117).

Por otra parte, la categoria 1., "El nifilo no presenta conductas de juego"”, ha
sido més puntuada por la ensefianza residencial con un 23,58 %, siguiéndole la
integrada con un 20,02 % y la de control, cuya diferencia es considerable con
las otras dos. En cuanto a la categoria 2., "El nifio juega solo", solamente ha
sido puntuada por el grupo residencial en un 16,51 %. De este primer
acercamiento, se desprende que no hay excesivas diferencias en cuanto al
juego de los tres grupos, observandose, sin embargo, que las nifias
pertenecientes a ensefanza residencial han pasado menos tiempo de nuestra
observacién jugando con otros / as niflos/as que los otros grupos, no
presentando conductas de juego o bien jugando solas en menor medida.

Al realizar un andlisis mas detallado y fijAndonos en las subcategorias,
observamos que en el grupo residencial la categoria 3.1. ha sido la mas
puntuada, con un 47,34 %, siguiéndole la 1.4. con un 22,77 % y la 3.5. con un
18,93.%; que corresponden respectivamente a los items: "El nifio juega sélo
con sus amigos" y otras conductas "en las categorias 1. y 3." (Tabla, 13 pag.
117).

Debemos sefalar que las conductas observadas en la categoria 1.4. fueron
que la nifia permanecia sola realizando conductas estereotipadas; en cuanto a
la 3.5., la conducta mas habitual fue que las nifias paseaban con otras amigas,
hablando y riéndose o bien oyendo musica. Asimismo, se sentaban y hablaban



de sus cosas.

En cuanto al grupo de nifias pertenecientes a la ensefianza integrada, la
categoria mas puntuada ha sido la 3.3., "El nifio juega con cualquier nifio que
se lo propone", en un 5,84 %, siguiéndole la 3.1., "El nifio juega soélo con sus
amigos en un 3,31 % y la 3.4., "El nifio acepta todos los juegos", en un 2,92 por
cien.

Asimismo, hay que sefialar que en la categoria 1. la subcategoria 1.1., "El nifio
permanece aislado”, ha sido puntuada en un 1,95 %, quedando la 1.2., "El nifio
responde agresivamente a la invitacion de juego", sin puntuar y puntuando la
1.3., "Evita la situacion de juego”, en un 1,36 por cien.

Por otra parte, la categoria 2. "El nifio juega solo" no ha sido puntuada en este
grupo.

Para finalizar con este analisis, el grupo de nifias control ha puntuado en mayor
medida en la categorias 3.3., en un 53,8 %, siguiéndoles la categoria 3.1., en
un 36,27 % y a mucha distancia la 1.4., en un 5,84 por cien.

De todo lo anteriormente expuesto, podemos concluir que las nifias observadas
por nosotros de ensefanza residencial ocupan su tiempo de juego de manera
diferente al grupo control, es decir, juegan menos con otros / as nifios/as que
dicho grupo, normalmente pasean o hablan con sus amigas o bien juegan
solas.

En cuanto al grupo perteneciente a ensefianza integrada, creemos que es
importante sefialar que estas niflas no han jugado solas en ningln momento de
nuestra observacion y han mostrado un aglutinamiento de puntuaciones en la
categoria 3. "El nifio juega con otros nifios".

Por otra parte, en los NINOS, la categoria 3. ha obtenido el mayor porcentaje
en los tres grupos, destacando el de control con un 95,45 % (Tabla 14, pag.
117). Asi, en este primer acercamiento, observamos que este grupo ha
invertido practicamente todo el tiempo de la observacion en jugar con otros
nifos, mientras que, tanto el grupo residencial, como el de ensefianza
integrada, han repartido mas su tiempo en las distintas categorias.

Respecto al andlisis de subcategorias, observamos que las mas puntuadas en
el grupo control han sido la 3.3., correspondiente a "El nifio juega con cualquier
nifio que se lo propone” con un 42,61 %, la 3.4.,"El nifio acepta todos los
juegos" con un 30,68 % y la 3.1., "El nifio juega sélo con sus amigos" con 15,91
%, quedando las restantes categorias practicamente sin puntuar (Tabla 10,
pag. 114).

Asi, los nifios del grupo control juegan con cualquier nifio que se lo propone,
aceptan todos los juegos y, en menor medida, juegan sélo con sus amigos.
Mientras que los nifios del grupo residencial reparten mas su tiempo ludico
jugando con sus amigos Unicamente y, en menos ocasiones, jugando solos sin
interacciones con otros nifios, pero existiendo proximidad fisica, asi como no



presentando conductas de juego.

Por dltimo, los nifios de ensefianza integrada presentan la mayor dispersion en
sus conductas de juego socializado, apareciendo una tendencia a jugar con sus
amigos mas proximos.

A tenor de los resultados, parece que las actividades de las nifias ciegas y
deficientes visuales que cursan ensefianza integrada siguen un patrén similar
al de las nifias videntes, siendo las nifias de ensefianza residencial las que
mayores diferencias presentan.

Por otra parte, los nifios se comportan de distinta manera, ya que en el grupo
de nifios videntes estan muy aglutinadas las puntuaciones de la categoria "El
nifio juega con otros nifios", mientras que los nifios deficientes visuales y
ciegos, tanto de ensefianza integrada como residencial, muestran una
dispersion mucho mayor.

Pensamos que estas diferencias se pueden deber a que los juegos practicados
por los nifios videntes requieren mucha mas actividad y movilidad, por lo cual
los nifios ciegos y deficientes visuales tienen més dificultades que las nifias
para integrarse en los juegos correspondientes a su edad. Esta reflexion, por
supuesto, es una hipétesis que quedaria por comprobar en trabajos
posteriores.

Volver al indice / Inicio de capitulo



6. EVALUACION

Recogiendo las conclusiones mas relevantes del apartado anterior, debemos
hacer notar, en primer lugar, que las pruebas que mas han discriminado a la
hora de evaluar los diferentes grupos han sido la Entrevista y la Bateria de
Socializacién BAS | y BAS 1.

Por otra parte, las pruebas que menos datos significativos han aportado han
sido el Inventario de Juegos y la Observacion. En el primero, resulta relevante
el hecho de que los nifios/as ciegos y deficientes visuales no tienen concluidos
periodos evolutivos anteriores, jugando a juegos propios de estas etapas asi
Ccomo a juegos pertenecientes al estadio evolutivo en que se encuentran por su
edad. En los nifios/as control las actividades ladicas aparecen muy
concentradas en juegos propios de la etapa madurativa que atraviesan. Por
todo ello opinamos que existe una cierta falta de madurez en los nifios/as con
problemas de vision respecto a los videntes en cuanto al juego se refiere.

Analizando los patrones de juego observamos ciertas diferencias entre ambos
sexos, mientras las nifias ciegas y deficientes visuales que cursan ensefianza
integrada siguen un patrén similar a las videntes, las de ensefianza residencial
ocupan su tiempo de juego de forma diferente, juegan menos con otras nifas,
normalmente pasean o hablan con sus amigas o bien juegan solas.

Los nifios videntes presentan puntuaciones muy aglutinadas en la categoria "el
nifio juega con otros niflos" mientras que los ciegos y deficientes visuales
muestran una dispersion mucho mayor, probablemente debida a que los juegos
practicados por chicos, requieren mucha mas actividad y movilidad, por lo cudl,
los nifios ciegos y deficientes visuales tienen mayores dificultades que las nifias
para integrarse en los juegos correspondientes a su edad.

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos en el BAS |y BAS Il, asi como en
la Entrevista a padres, creemos posible que los problemas que presentan los
nifos ciegos y deficientes visuales en las actividades ludicas estén
determinados por una socializacion no adecuada a las necesidades reales de
la muestra estudiada por nosotros (debemos recordar que los factores mas
significativos en los grupos de ciegos y deficientes visuales han sido
precisamente los inhibidores de la socializacién). Asi mismo, queremos
destacar algunos datos de la Entrevista ya comentados extensamente y que
nos parecen relevantes por su incidencia en la calidad de la educacion que
reciben estos nifios (pags. 11-12):

-Los padres de nifios deficientes visuales son los que menos acuerdo
presentan en cuanto a la educacion de sus hijos.

- Los nifios de la integrada reciben menos premios y refuerzos que los otros
dos grupos.

- Los padres de nifios ciegos que cursan ensefianza residencial normalmente
dan la recompensa antes de que el nifio haga algo bueno, en los otros dos
grupos esto no se presenta tanto, tendiendo méas a darlas después de ocurrida
la conducta, aunque los padres de nifios integrados tienen mayor confusion al
respecto.



- Por el contrario, son los padres de nifios ciegos, asi como los padres de nifios
residenciales los que ejercen menos castigos sobre sus hijos.

Queremos llamar la atencién sobre el hecho de que son precisamente estos
nifios los que mas premios reciben de manera no contingente.

El tema del juego en el nifio ciego opinamos que es una linea abierta a nuevas
investigaciones, y que este estudio piloto ha servido como un primer
acercamiento a la problematica del nifio ciego en cuanto a su adaptacion social
y a la de su familia.

Creemos que al plantearse nuevos trabajos se deben tener en cuenta los
factores aparecidos en esta investigacion y que condicionan, a nuestro
entender, la problematica del nifio ciego.

Posibles vias de solucion a algunos aspectos en concreto serian:

- Escuela de padres de los nifios que cursan enseflanza integrada, ya que
observamos mayores problemas en cuanto a la educaciéon y toma de
decisiones respecto a sus hijos.

- Necesidad de estimulacién precoz con estos nifios, utilizando a los padres
como coterapeutas.

- Campafas informativas y preventivas a nivel de la poblacion general con
respecto al tema de la ceguera.

- Trabajo sistematizado a nivel de familia nuclear donde se ajusten las
expectativas de los padres a las posibilidades reales del nifio.



Bibliografia

ADUBATO, S.A. (1985): Father involvement, sex typing, and the toy play
of children. Dissertation Abstraéis International, Oct. 46: (4-B).

AGRAWAL, K.G.7 DHAR, UPINDER (1983): Causal atribution and disebility. Journal
of psychological reasearches, 27 (2) 81-86.

AJURIAGUERRA, J. (1973): Manual de Psiquiatria Infantil, Barcelona, Toray-
Messon.

ALCALA GARCIA, T. (1981): Alteraciones visuales que inciden en la lecto-
escritura, Diagndstico y Recuperacion Psicovisual y Educativa. Madrid,
Ed. CEPE

ALTON PATRIDGE (1965): La recreacion infantil. Bs. As. Paidoés.

ALVAREZ VILLAR (1974): La funcién méagico-simbélica del juego infantil.
Didascalia, 47, 53-55.

AsPAMIDEV: Guia para educadores y padres de ciegos.

AVERY, CONSTANCE (1968): Play therapy with the blind. International Journal for
the education of the Slind, vol. 18 (2) 41-46.

AZNAR LOPEZ, Manuel (1982): La integracion social de los minusvalidos.
Madrid.

BAcH, G.R. (1945): Young Children's play fantasies. Psychological Monographs,
59.

BALLY, G. (1964): El juego como expresion de libertad. México, Fondo de
Cultura Economica.

BATALLER CALDERON, J. (1977): Els joc deis xiquets al Pais Valencia.
Valencia. ICE

BETTELHEIM, B. (1973): Juego y Educacion. La Educacion hoy, 10,. 391-398.
BJORKLUND, G. (1977): Planning for play, N. York, CE Merrill.

BLANCO, A. (1980): La integracion familiar y el proceso de socializacion.
Revista de Psicologia General Aplicada, 35, 301-322.

BLos, JOHN W. (1974): Traditional nursery rhymes and gemes: Language
hearning experiences for preschool slind children. New outlook for the
blind, vol. 68161, 268-2754.

BORJA SOLE, M: Estudio sobre las preferencias de los juguetes. Rev. espafiola
de pedagogia, n.° 149, julio-sept. 121-154.



BoscH MARIN. (1974): El juego, ayuda pedagdgica y terapéutica.Didascalia, 47,
8-15.

BRUNER, J. y cois. (1976): Play. Its Role in Development and Evolution.
Penguin, Harmandsworth.

BUYTENDIJK, F. JJ. (1935): El juego y su significacion. Madrid.

CABRERA, M. C. y SANCHEZ PALACIOS, C: La estimulacion precoz. Un
enfoque practico.

CaLvo, C. (1987): Estudio del juego de los nifios ciegos. Jornadas de la ONCE
sobre educacion de nifios ciegos y deficientes visuales. Alicante.

CARrRusO, D.A. (1984): Infant's exploratory play: implications for child care.
Young Children, Nov. 40, 1, 27-30.

Cass, J.E. (1971): The significance of children's play, London, Batsford.
CHATEAU, J. (1955): Le jeu de l'enfant. Paris , J. Ovrin.

CHATEAU, J. (1958): Psicologia de los juegos infantiles. Bs. As. Kapelusz.
CHATEAU, J. (1967): L'enfant et le jeu, Paris. Sacarabée.

CLAPAREDE, E. (1927): Psicologia del nifio. Madrid. Francisco Beltran.
CLAPAREDE, J. (1951): Teorias del juego, Madrid, Pax.

CLASIFICACION DECIMAL UNIVERSAL. (1975): Instituto Nacional de Racionalizacién
y Normalizacion. Madrid.

CLEMENTE, R. y otros (1979): Vamos a jugar. Madrid. Ed. SEREM.

CLEMENTE, R. y otros (1979): Ceguera. Orientaciones practicas para la
educacion y rehabilitacion del ciego, Madrid. Ed. SEREM.

CLIFF CUNNINGHAM Yy otros: Estimulacion precoz en casa.

CoLE, D; La VoIEg, J. C. (1985): Fantasy play and related cognitive development
in 2-to 6-year-olds. Developmental Psychology, Mar-21, 2, 233-240.

CowaN, Mary K. (1972): Sex role typing in the blind child as measured by play
activity choices. American Journal of Occupational Therapy, Vol. 26 (2), 85-87.

CHATEAU, J. (1958): Psicologia de los juegos infantiles, Buenos Aires, Kapelusz.
CHATEAU, J. (1967): Le jeu de I'enfant. Paris. Sacarabeée.

CuTsFORD, T. O. (1951): The blind in school ant Society. N. York, American



Fondation for the blidn.

DANTAS, Nataniel, (1979): Juegos y pasatiempos en la psicoterapia infantil.
Brasilia. Educacao n°30, abril-junio, 52-54.

DAvis, M. (1971): Teoria del juego Madrid, Alianza.

DecLORY: El juego. En Declory, Problemas de Psicologia y Pedagogia.

De LOACHE, J. S.; SUGARMAN, S; BROWN, A. L. (1985): The development of error
correction strategies in young children's manipulative play. Child Development,

Aug 56, 4, 928-939.

DELVAL, J. (1978): La Psicologia del nifio ayer y hoy. En DELVAL, J. (Comp):
Lecturas de Psicologia del nifio. Madrid. Alianza.

DyGDON, J. A. (1985): Social interaction behaviors in childre's play groups.
Dissertation abstracts International. Aug 46 (2-B).

ELKONIN, (1966): Symbolics and its Function in the Play of children, Sov.
Education, 7, p. 8.

ELKONIN, (1980): Psicologia del juego. Madrid. Pablo del Rio.

ERIKSON, E. J. (1972): Play and Actuality. En Play and Development, N. Y.
Norton.

ERIKSON, E. H. (1975): Studies of play, N. Y., Amo Press.

ESTELA TROVATO, M: Hacia una nueva perspectiva de la llamada "Psicologia de
la ceguera” (en prensa).

FEENEY, S.; MAGARICK, M. (1984): Coosing good toys for young childre. Young
Children. Nov. 40, 1, 21-25.

FORMAN, El. (1969): The inclusién of visually limited and blind children in a
sightet physical education program, Education of the visually Handicapped,
December, 113,115.

FREEDMAN, SAUL (1985): Vision prostheses and aids: Psychosocial issues of
readiness or appropriateness. Journal of visual impairmente and Blindness, 79
(3), 116-117.

FRIEDMAN, J. y PASNAK, R. (1973): Acelerated adquisition of clasification skills by
blin children. Developmental Psichology, 9, 3, 333-337.

FrRomM, W. (1985): El juego. En nuestro nifio ciego. Madrid. Ed. C. R. E.

GARCIA DE LA TORRE, J. (1968): Los ciegos somos asi. Barcelona. Editorial
Cientifico Médica.



GARRET, H. E.(1983): Estadistica en psicologia y educacion. Barcelona. Paidds.
GARVEY, C. (1978): El juego infantil. Madrid. Ed. Morata.

GERMARDT, JULIE G. (1982): The development of object play and classificatory
skills in a blind child. Journal of visual impairment and blindness, Vol. 76 (6),
219-223.

GOMEz DEL VALLE, P. (1976): Juegos y Educacion fisica. Madrid. Altea.
GOTTESMAN, M. A. (1971): A comparative study of Piaget's development
schema of sighted children with that of a group of blind children, Child
Development, 42, 573-580.

GUTTON, P.: El juego de los nifios. Barcelona, Nova Terra.

GuY JACQUIN (I958): La educacion por el juego. Atenas. S.A.

HARLAGE, L. C. (1976): The development of spatial concepts in visually
deprived children. Perceptual an Motor skills, 49, 255-258.

HEGELER, S. (1963): Como elegir los juguetes. Bs. As. Paidos.

HENRIOT, J. (1969): Le jeu, Paris, PVF.

HERRANZ, R. y RODRIGUEZ DE LA RuBIA, E. (1987): Los deficientes visuales y su
educacion en aulas de integracion. Orientaciones para la integracion escolar de

deficientes fisicos. Cuadernos de la UNED. Abril.

HERREN, H. y GUILLEMENT, S.: Estudio sobre la educacién de los nifios y
adolescentes ciegos, ambliopes y sordo-ciegos. Editorial Médica Técnica.

HERROW, R. E.y SUTTON-SMITH, B. (1971): Child's Play. London. John Wiley and
Sons.

HEWSON, S. y otros. (1979): Vamos a jugar. Madrid Ed. SEREM.

HINDE, R. A. (1977): Bases biolégicas del comportamiento social humano.
México, Siglo XXI.

HUIZINGA, J. (1957): Homo Ludens, Buenos Aires.

JAcK J. CAPON: Actividades basicas de movimiento.

97

JOHNSON, Y. A. (1961): A blind child becomes a member of your class, N. Y.
American Foundation for the Blind.

JUURMAN JYKRI (1984): The riddle of the rate mental development in the
congenitally blind: cognitive and emotional aspects. Special issne. Human



action and education. Psychology and Social research, 54, 70-84.
KIERAD LHBIS: COmMo conseguir que el nifio juegue y se comunique.

KOOLJ VAN DER R. GROOT DE, R. (1977): AU about the gome. N. Y., Schindele,
Rehinstette.

LE BouLCH, JEAN: La eduacion por el movimiento en la edad escolar.

LEBovICI, S. y DIATKINE, R. (1962): Le Jeu chez I'enfant. Psychologie de I'enfant
5, 207-254.

LEBoVICI, S. y DIATKINE, R. (1969): Significado y funcién del juego en el nifio. Bs.
As., Proteo.

LEFEUILLE: COmMO hacer tus propios juegos.

LEUKEL, F.(1978): Introduccion a la psicologia fisiologica. Barcelona, Herder.
LINDE ROUTLEDGE: El nifio con deficiencias fisicas.

Loweg, M. y COSTELLO, A. J. (1976): Manual of the simbolic Play Test. Windsor.
LOWENFELD, B. (1973): Problemas psicolégicos de los nifios con vision
deficitaria. 227-330, en W. M. CRUISHAM. Psicologia de los nifios y de los
jovenes marginales. Madrid. Ed. Prentice-Hall Internacional.

LoyoLA UNIVERSITY, (1972): Play and development. Chicago, M. E., Piers, edit.
LuiseLLl, JAMES K.; MYLES, ELLEN, EVANS, TRACY P. and BOYCE,

DELMA A. (1985): Reinforcement control of severe dysfunctional behavior of
blind multihandicapped students. American Journal of Mental Deficiency, 90 (3),

328-334.

LLAVONA, L. (1983): Una guia practica de la Entrevista conductual. Revista
Espafola de Terapia del Comportamiento, 1, 2, 171-197.

MADAN, A. J. (1985): Behavioral comparisons of accepted and rejected
hyperactive children and their matched controls in social play contexts.
Dissertation abstracts International, Aug. 46 (2-A).

MccALL, C. A. (1986) Feb: Supervised and no-supervised play of preadolescent
urban girls. Dissertation Abstracts International, 46 (8-A).

MARTINEZ, J. J. (1989): La Sociedad y el nifio con deficiencias visuales-
Desarrollo y atencién integral. Simposio Internacional de Pediatria Social.
Madrid.

MARTINEZ, J. J. y ARROYO, J. (1987): Fomento de la lectura. en nifios ciegos. 5.%



Conferencia Europea de la Lectura. Salamanca.

MeADoOwsS, L. K. (1986): Ethnography of a video arcade: A study of children's
play behavior and the learning process, Dissertation abstracts International, 46
(9-A), Mar.

MICHELET, A. (1977): Material de juego. Barcelona, Herder. MILLAR, S. (1972):
Psicologia del juego infantil. Barcelona. Fontanella.

MILLER, C. K. (1969): Conservation in blind children. Education of the
Visually Handicapped, 1, 101-105.

MONTESSORI (1937): El nifio. Barcelona. Araluce.
MOOR, P. (1977): El juego en la educacién. Barcelona. Herder.

MOORE, A. J. (1985): Childrearing practices associated with playfulness
and Type A behavior in children. Dissertation Abstracts International,
oct. 46 (4-A).

MORRIS, ROBERT H. (1974): A play environment for blind children: Desing and
evaluation. New outlook for the blind, vol. 68 (9), 408-414.

NOVEMBER, J. (1983): Experiencias de juego con preescolares. Morata.

NOVER, A. G. (1985): Mother-infant interactive play: theory and practical
application. Regional ctr for Infants and Youg Children, Silver Spring,
MD Child and Adolescent Social Work Journal, Spr. 2, 1, 22-35.

OcHAITA, E. (1984): Una aplicacion de la teoria piagetiana al estudio del
conocimiento espacial en los nifios ciegos. Infancia y Aprendizaje, 25,
81-104.

OCHAITA, E. (1981): La representacion del espacio en el nifio ciego. Boletin de
Estudios y Documentaciéon de Servicios Sociales. 10, 80-82.

OCHAITA, E. (1984): Una aplicacion de la teoria piagetiana al estudio del
conocimiento espacial en los nifios ciegos. Infancia y Aprendizaje.

OLSEN, HELGE, B. (1982): Design and evaluation of an "adventure" play round
for blind and partially sighted children. International Journal of Rehabilitation
Research, vol. 6 (B), 380-382.

ORTEGA J. E.; IGLESIAS, J.; FERNANDEZ, J.M.; CORRALIZA, J. A. (1983):
La expresion facial en los ciegos congénitos. Infancia y Aprendizaje,
n.° 21, 83-96.

Osca, M. J. (1983): Los juegos. Clasificacion y descripcion. Valencia.
ICE.



PABLO DEL RIESGO, C. (1979): EIl nifio disminuido en la declaracion de las
Naciones Unidas. Vida Escolar n.° 204, sept-dic. 29-33.

PAJON, E. (1974): Psicologia de la ceguera. Madrid. Ed. Fragua.

PELAUZY, M.2 A. (1975): Inventario y crénica de los juguetes perdidos.
Cuadernos de Pedagogia, 1, 14-15.

PELONE, A. J. (1957): Helping the originally handicapped child in a regular
class, Teachers College. N. Y. Columbia University Press.

PELLEGRIN, A. D. (1985): The narrative organisation of children's fantasy
play: The effects of age and play context. Educational Psychology. 5, 1,
17-15.

PEREZ SIMO, R. (1975): El juego: placer y personalidad. Cuadernos de
Pedagogia. 1, 12-14.

PIAGET, J. (1973): La formacion del simbolo en el nifio. Fondo de Cultura
Econdmica. México.

PIAGET, J. (1977): Psicologia del nifio. Madrid. Morata.
PIAGET: La representacion del mundo en el nifio.
PIAGET, J. e INHELDER, B. (1971): Psicologia del nifio. Madrid. Morata.

PORTKO, S. E. (1985): A study of play behavior in elementary school children.
Dissertation Abstraéis International, jun. 45 (12-B).

POWER, T. G. (1985): Mother -and father- infant play: A developmental
analysis. Child Development, Dec. 56, 6, 1514-1524.

PRIETO GARCIA-TURON, M.? A. (1973): El juego en la Edad Preescolar:
Conceptuacion. Revista de Educacion,229. 12-21.

PRIETO GARCIA-TURON, A. (1967): Juegos y juguetes educativos en la
edad escolar. Madrid, Magisterio Espafiol.

PRIETO GARCIA-TUNON, A. (1976): El Juego simbdlico de los 3 a los 7
afnos. Aula Abierta, 14. 22-31.

PuLAskl, A. S. (1975): Para comprender a Piaget. Una introduccion al
desarrollo cognoscitivo del nifio. Barcelona. Peninsula.

REMPLEIN, H. (1971): Tratado de Psicologia Evolutiva. Barcelona. Labor.

RICHER, S. (1984): Sexual ineguality and children's play. Canadian Review
of Sociology and Anthropology, May, 21, 2, 166-180.



ROGON, SALLY M. (1976): Play and reality: Essentials of educational planning for
blind retarded children. Education and training of the Mentally Retarded, Vol. 11
(4), 314-317.

ROGON, SALLY M. (1983): Social routine and language play: Developing
commnunication responses in developmentally delayed blind children.

Journal of visual Impairment and blindness, Vol. 77 (1), 1-4.

RosA, A. (1980): Las operaciones de conservacion y seriacion en los sujetos
privados de la vision. Revista de Psicologia General Aplicada, 35 (67), 1007-
1021.

RosA RIVERO, A. (1981): Imagenes mentales y desarrollo cognitivo en ciegos
totales de nacimiento. Estudios de Psicologia. 4 (24-66).

Rosa, A.; OCHAITA, E.; MORENO, E.; FERNANDEZ, F.; CARRETERO, M. y Pozo, J.
(1983): El desarrollo cognitivo en ciegos segun las teorias piagetianas y del
procesamiento de la informacion. Subdireccion General de Investigacion
Educativa. Ministerio de Educacion y Ciencia. Madrid.

ROsA, A. (1980): Las operaciones de conservacion y seriacion en sujetos
privados de la visién. Revista de Psicologia General y Aplicada, 33 (6), 185-
190.

ROMERO C0J0, J. >(1974): Un juego para cada edad. Padres y Maestros,
39, 4-8.

ROSELL, Jesus (1980): El preescolar ciego. Infancia y Aprendizaje. n.° 10.

ROSELL, G. (1975): Manual de educacion psicomotriz para nifios de cinco
a diez afios de edad mental. Barcelona. ToryMesson S.A.

Rovyo, M. (1975): Disefio industrial y juguete educativo: algunas
contradicciones. Cuaderno de Pedagogia. 1, 15-17.

RUSSEL, A. (1970): El juego de los nifios. Barcelona, Herder.
SAINZ-PARDO, M. (1974): El juego improvisado. Didascalia, 47, 60-61.
SAINZ-PARDO, Manuel. (1982): Juega y construye. Madrid. Ed. Altea.
SANY, C. y CORTES, L. (1974): Ensefar a jugar. Mansiega.

SCHANCHETL, E. G. (1962): Metamorfosis; el desarrollo humano y la psicologia
de la creatividad. Bs. As. Fonde de Cultura Econdmica.

SECADAS F. (1980): Las Edades del Juego. Revista de Psicologia. 1, 1, 79-106,

SECADAS, F. (1978): Las definiciones del juego. Revista Espafiola de
pedagogia, 142, 15-83.



SECADAS F. (1974): Juegos y juguetes. Didascalia. Dic. 47, 17-32.
SECADAS F. (1983): Comentario a P. r. Hofstaetter. Psicologia, 4, 2, 697-112).

SIMON, P. y ALBART, L. (1983) Las relaciones interpersonales, Manual del
animador. Barcelona. Ed. Herder.

SLAVSON, S. R. (1948): Play Group therapy for youg children. The Nervous
Child, 7, 318-327.

STIEFEL, g. S. (1985): Affective expression amoug preterm infants of varying
levéls of biological risk. Dissertation Abstracts Internacional, oct. 46 (4-B).

TAIT, PERLA (1972): Behavior of young blind children in a controlled play
session. Perceptual and Motor Skills, Vol. 34 (3), 963-969.

TAIT, PERLA (1972): Play and the intellectual development of blind children. New
outlook for the blind, Vol. 66 (10), 361-369.

TAIT, PERLA (1972): A descriptive analysis of the play of young blind children.
Education of the visually handicapped, Vol. 4 (1), 12-15.

TAIT, PERLA (1972): The implications of play as it relates to the emotional
development of the blind child. Education of the visually handicapped, Vol. 4
(2), 52-54.

ToLEDO, M. (1986): La escuela ordinaria ante el nifio con necesidades
especiales. Aula XXI. Santulona.

TORRE ALCALA: Esquema corporal
VAYER, P. (1972): El didlogo corporal. Barcelona, Ed. Cientifico-Médica.
WALLON, H. (1976): La evolucion psicologica del nifio. Buenos Aires. Psique.

WARREN, D. H. (1985): Blindness and early childhood development. American
Foundation for the Blind. New York.

WERTH, L. H. (1984): The many faces of play. Early Child Development and
Care, oct. 17, 1, 3-12.

WEIsHs: Nifios necesitados de cuidados especiales.

WiLLS, DoRis, M. (1968): Problems of play and mastery in the blind child.
British Joumel of Medical Psychology, Vol. 41 (3), 213-222.

WINNICOTT, D. W. (1972): Realidad y juego. Bs. As., Granice.

ZELTZER, L. K.; LEBARON, S. (1986): Fantasy in children and adolescents



with chronic illness. Journal of Developmental and Behavioral Pediatrics, jun. 7,
3, 195-198.

Volver al indice / Inicio del capitulo



TABLAS Y ANEXOS
TABLAS INVENTARIO DE JUEGOS

Tabla de porcentajes obtenidos por cada grupo de NINOS del Ciclo Inicial
en el item 1. del Inventario de Juegos

NINOS CICLO INICIAL

JUEGAN TABLA 1
Tipo de
Cate- ensefianza CPR CTR CPI CTI CONT
goria

1 11 3,57 2,5 0 2,04
1.2 3,57 12,5 10 4,08
1.3 3,57 10 0 2,04
) 2.1 14.29 17,5 20 8,16

2.2 0 0 0
3.1 25 10,71 7,5 10 16,33
3.2 16,67 15 10 30,61
3.3 8,33 3.57 5 0 2,04

3 3.4 16,67 0 0 0
35 0 0 0 2,04

3.6 0 0 0 0
4.1 33,3 42,86 17,5 10 22,45

4 4.2 0 3,57 0 0 0

4.3 0 0 2,5 0 0
51 0 10,71 10 40 10,2
5 5.2 0 3,57 0 0 7,87

CPR: Deficientes visuales ensefianza Residencial
CTR: Ciegos ensefianza Residencial

CPIl:  Deficientes visuales ensefanza Integrada
CTIl:  Ciegos ensefianza Integrada

CONT: Control



Tabla de porcentajes obtenidos por cada grupo de NINOS del Ciclo Inicial
en el item 2. del Inventario de Juegos

JUGARIAN
TABLA 2
Tipo de
Cate- ensefianza cPrR |CTR CPI CTI CONT
goria
1 11 19,05
1.2
13 4,76
21 4,76 10
2 2.2 0
3.1 4,76 80 20 20
3.2 33,3 14,29 30
3 3.3 33,3 9,52 20
3.4 16,67
3.5
3.6
4.1 16,67 23,81 20 10
4 4.2
4.3
5.1 14,29 40 20
5 5.2 4,76 20 10

CPR: Deficientes visuales ensefianza residencial
CTR: Ciegos ensefianza residencial

CPIl:  Deficientes visuales ensefanza integrada
CTl:  Ciegos ensefianza integrada

CONT: Control



Tabla de porcentajes obtenidos por cada grupo de NINOS del Ciclo Medio
en el item 1. del Inventario de Juegos

NINOS CICLO MEDIO

JUEGAN
TABLA 3
Tipo de
Cate- ensefianza CPR CTR CPI CTI CONT
goria
1.1 1,32 1,09 3,45 4,76 1,92
! 1.2 2,65 10,87 1,72 0,96
1.3 1,99 2,17 4,31 9,52 0,96
21 15,89 7,61 9,48 9,52 5,77
2 22 3,31 4,35 0,86 0,96
3.1 13,25 19,57 18,10 14,29 25,96
3.2 17,22 18,48 28,45 28,57 41,35
3 3.3 1,32 0,86 4,76 1,92
3.4 0,86
35 0,86 0,96
3.6 1,99 0,86
4.1 13,91 11,96 7,76 9,52 7,69
4 4.2 1,99 6,52
4.3 1,72
51 23,18 16,30 18,97 9,52 11,54
5 5.2 1,99 1,09 1,72 9,52

CPR: Deficientes visuales ensefianza residencial
CTR: Ciegos ensefianza residencial

CPI:  Deficientes visuales ensefianza integrada
CTI:  Ciegos ensefianza integrada

CONT: Control



Tabla de porcentajes obtenidos por cada grupo de NINOS del Ciclo Medio
en el item 2. del Inventario de Juegos

JUGARIAN
TABLA 4
Tipo de
Cate- enseflanza| CPR CTR CPI CTI CONT
goria
1 11 9,38
1.2 9,62 6,25 4
1.3 3,83 4
21 1,92 3,13 2,78 8
2 292 1,92 4
3.1 15,38 9,38 36,11 36
3.2 9,62 12,5 13,89 16
3 3.3 1,92 2,78 33,33 4
34 2,78
35 577
3.6 1,92 2,78
4.1 30,77 18,75 19,44 33,33 8
4 4.2 3,85
4.3
5.1 13,46 34,38 16,67 33,33 12
5 5.2 6,25 2,78 4

CPR: Deficientes visuales ensefanza residencial
CTR: Ciegos ensefianza residencial

CPI:  Deficientes visuales ensefianza integrada
CT1l. Ciegos ensefianza integrada

CONT: Control



Tabla de porcentajes obtenidos por cada grupo de NINAS del Ciclo Inicial
en el item 1. del Inventario de Juegos

NINAS CICLO INICIAL

JUEGAN
TABLA S5
Tipo de
Cate- ensefianza |CPR CTR CPI CTI CONT
goria
1 1.1 12,9 1,64 16,67 33,3 14,81
1.2
1.3 3,23 4,92 4,17 16,67 7,41
21 22,58 29,51 12,5 11,11
2 292 4,92
3.1 6,45 4,17 3,7
3.2 29,03 18,03 29,17 41,67 51,85
3 3.3 3,23 4,92 12,5
3.4
35
3.6
4.1 19,35 11,48 12,5 3,7
4 4.2
4.3
51 3,23 6,56 4,17 8,34 7,41
5 5.2 1,64 4,17

CPR: Deficientes visuales ensefianza residencial
CTR: Ciegos ensefianza residencial

CPI:  Deficientes visuales ensefianza integrada
CTI:  Ciegos ensefianza integrada

CONT: Control



Tabla de porcentajes obtenidos por cada grupo de NINAS del Ciclo Inicial
en el item 2. del Inventario de Juegos

JUGARIAN
TABLA 6
Tipo de
Cate- enseflanza | CPR CTR CPI CTI CONT
goria
1.1 5,26 4,55
! 1.2
1.3 5,26 4,55
21 42,11 | 13,64 20 28,57
2 2.2
3.1 4,55 8,33 20
3.2 13,64 66,67 40 71,43
3 3.3 15,79
3.4
35
3.6
4.1 18,18
4 4.2 10,53 9,09
4.3 4,55 8,33
51 21,05 27,27 16,67 20
5 5.2

CPR: Deficientes visuales ensefianza residencial
CTR: Ciegos ensefianza residencial

CPI:  Deficientes visuales ensefianza integrada
CTI:  Ciegos ensefianza integrada

CONT: Control



Tabla de porcentajes obtenidos por cada grupo de NINAS del Ciclo Medio
en el item 1. del Inventario de Juegos

NINAS CICLO MEDIO

JUEGAN
TABLA 7
Tipo de
Cate- ensefianza CPR CTR CPI CTI CONT
goria
1 1.1 2,35 5,47 8 5,66 4,61
1.2 0,78 2 1,32
1.3 1,18 0,78 6 1,89
21 20 15,63 14 20,75 13,82
2 292 3,53 17,19 2,63
3.1 4,71 2 1,89 11,18
3.2 30,59 48,75 36 37,74 40,03
3 3.3 2,35 0,78 1,32
3.4
3.5 1,18
3.6 0,66
4.1 7,06 13,28 8 5,66 4,61
4 4.2 1,18 5,47 2 2,63
4.3 1,18 3,13 1,32
51 24,71 12,5 14 22,64 7,89
5 5.2 6,25 8 3,77

CPR: Deficientes visuales ensefianza residencial
CTR: Ciegos ensefianza residencial

CPI:  Deficientes visuales ensefianza integrada
CTI:  Ciegos ensefianza integrada

CONT: Control



Tabla de porcentajes obtenidos por cada grupo de NINAS del Ciclo Medio
en el item 2. del Inventario de Juegos

JUGARIAN
TABLA 8
Tipo de
Cate> ensefianza | CPR CTR CPI CTI CONT
goria
1.1 571 11,11 12,5 7,69
1 1.2 11,43
1.3 11,43 2,78 12,5 12,5
21 2575 | 8,33 25 23,08
2 29 2,86
3.1 11,43 8,33 25 23,08
3.2 2,86 16,67 12,5 37,5 3,85
3 3.3
3.4
35
3.6
4.1 14,29 18,89 50 23,08
4 4.2 2,86 2,78
4.3
5.1 571 33,33 12,5 19,23
° 5.2 571 2,78 7,69

CPR: Deficientes visuales ensefianza residencial
CTR: Ciegos ensefianza residencial

CTI:  Deficientes visuales ensefianza integrada
CTI:  Ciegos ensefianza integrada

CONT: Control



TABLAS OBSERVACION

Porcentajes obtenidos en cada item de la OBSERVACION segun el tipo de
de ensefianza en el grupo de NINAS

NINAS OBSERVACION

TABLA 9
Tipo de ENSENANZA | ENSENANZA
CONTROL
ensefianza | RESIDENCIAL | INTEGRADA
items 1.1 4,24 11,9 1,17
1.2 0,47 0 0,58
1 1.3 0, 8,3 2,34
1.4 18,87 0 5,84
2.1 2,83 0, 0
2.2 0,94 0 0
2 2.3 5,19 0 0
2.4 7,55 0 0
3.1 40,1 20,25 36,27
3 3.2 0 5,95 0,58
3.3 0 35,7 53,80
3.4 3,77 17,86 0
35 16,04 0 1,75
N = n;=20 n,=7 ny=21
Ny =48

Ny= Numero de nifias en cada grupo de ensefanza
Nt= NuUmero total de nifias



Porcentajes obtenidos en cada item de la OBSERVACION segun el tipo de
de ensefianza en el grupo de NINOS

NINOS OBSERVACION

TABLA 10
Tipo de ENSENANZA | ENSENANZA
CONTROL
ensefianza | RESIDENCIAL | INTEGRADA
ftems 1.1 2,12 5,71 1,7
1.2 0 5,71
1 1.3 0,71 1,90 0
1.4 15,6 11,43 1,7
2.1 4,25 8,57
2.2 0 3,80 0
? 2.3 15,6 8,57 1,7
2.4 7.1 1,9 0
3.1 39,72 30,47 1,91
3 3.2 0 8,57 5,68
3.3 9,93 8,57 42,61
3.4 0 4,76 30,68
35 4,96 0 0,57
N = n.=15 n, =12 n;=19
Nt =46

Nx= NuUmero de nifios en cada grupo de ensefianza
Nt= Numero total de nifios




Porcentajes obtenidos en la OBSERyACION en relacion a N= 19 segun el
tipo de ensefianza en el grupo de NINOS

NINOS OBSERVACION

Tanto por cien en relacion a N=19

TABLA 11
Tipo de ENSENANZA | ENSENANZA
CONTROL
ensefianza | RESIDENCIAL | INTEGRADA
items 1.1 2,15 2,15 1,7
1.2 0 2,15
1 1.3 0,72 0,72 0
1.4 10,04 4,31 1,7
2.1 2,68 3,23
2.2 0 1,43 0
2 2.3 10,04 3,23 1,7
2.4 4,48 0,72 0
3.1 25,12 11,48 15,91
3 3.2 0 3,23 5,68
3.3 6,28 3,23 42,61
3.4 0 1,79 30,68
35 3,14 0 0,57
N = n.=15 n, =12 n;=19
Nt =46

Nx= NuUmero de nifios en cada grupo de ensefianza
Nt= Numero total de nifios




Porcentajes obtenidos en la OBSERyACION en relacion a N= 21 segun el
tipo de ensefianza en el grupo de NINAS

NINAS OBSERVACION

Tanto por cien en relacion a N=21

TABLA 12
Tipo de ENSENANZA | ENSENANZA
CONTROL
ensefianza | RESIDENCIAL | INTEGRADA
items 1.1 5 1,95 1,17
1.2 0,55 0 0,58
1 1.3 0, 1,36 2,34
1.4 22,77 0 5,84
2.1 3,34 0 0
2.2 1,11 0 0
2 2.3 6,12 0 0
2.4 8,91 0 0
3.1 47,34 3,31 36,27
3 3.2 0 0,97 0,58
3.3 0 5,84 53,80
3.4 4,44 2,92 0
35 18,93 0 1,75
N = n;=20 n, =7 n;=21
Nt =48

Nx= NuUmero de nifias en cada grupo de ensefianza
Nt= Numero total de nifias




Porcentajes obtenidos en cada categoria de la OBSERVACION segun el

tipo de ensefianza en el grupo NINAS

NINAS OBSERVACION (Tanto por cien)

Nx= NuUmero de sujetos en cada grupo de ensefianza

Nt= Numero total de sujetos

Porcentajes obtenidos en cada categoria de la OBSERVACION segun el

tipo de ensefianza en el grupo NINOS

NINOS OBSERVACION (Tanto por cien)

TABLA 13
Categorias [ENSENANZA |ENSENANZA [CONTROL
RESIDENCIAL [INTEGRADA
1 23,58 20,02 9,93 n,=20
2 16,51 0 0 ny=7
3 59,91 79,75 92,4 ns=21
NT:48

TABLA 14
Categorias [ENSENANZA |ENSENANZA |CONTROL
RESIDENCIAL INTEGRADA
1 18,43 24,75 3,4 n, =15
2 26,95 22,84 1,7 n=12
3 54,61 52,37 95,45 n,=19
N1=46

Nx= NuUmero de sujetos en cada grupo de ensefianza

Nt= Numero total de sujetos




TABLAS BATERIA DE SOCIALIZACION BAS | - BAS I

Factores significativos en cuanto al SEXO en los patrones de
socializacion, obtenidos en bateria BAS

TABLA 15

SEXO BAS | BAS II
Nifios At

Ninas

At: Factor de agresividad-terquedad

Factores significativos en el BAS I al analizar los datos en funcion del TIPO DE
ENSENANZA que reciben los sujetos

El subindice que aparece en cada factor indica el grupo de ensefianza en que
éste ha resultado significativo

(BAS 1) TABLA 16

Tipo de R |l C

ensefanza

R Li® |Ang, Lic, Arg
Rac, Cs,

| An,
Ss.
Arq, Cs;

C

TIPO DE ENSENANZA

R: Ensefianza Residencial
I: Ensefianza Integrada
C: Grupo Control

FACTORES:

Li: Liderazgo

An: Ansiedad-timidez
Ar.  Apatia-retraimiento
Ra: Respeto-autocontrol
CS: Ciriterial socializacion
Ss: Sensibilidad social



Factores significativos en el BAS Il al analizar los datos en funcion del
tipo de ensefianza que reciben los sujetos

El subindice que aparece en cada factor indica el grupo en que éste ha
resultado significativo

(BAS II) TABLA 17

Tipo-de R I C

ensefianza

R Arg

| Lic
SSC

C

TIPO DE ENSENANZA

R: Ensefianza Residencial

K Ensefanza Integrada

C: Grupo Control

co= 0’1

* Los cuadros en blanco indican que no hay diferencias significativas
FACTORES:

Ar:  Apatia-retraimiento

Li: Liderazgo

Ss:  Sensibilidad social

Factores significativos en el BAS | al comparar el grupo VARONES vy el
tipo de ensefianza que cursan

El subindice que aparece en los factores indica el tipo de ensefianza en que el
factor ha resultado significativo

GRUPO SEXO (BAS 1)
Varones TABLA 18

R | C

R
|
C |Rag, Ang| Ar

TIPO DE ENSENANZA

R: Ensefianza Residencial
l: Ensefanza Integrada
C: Grupo Control

FACTORES:

Ra: Respeto-autocontrol
An: Ansiedad-timidez
Ar.  Apatia-retraimiento



Factores significativos en el BAS | al comparar el grupo HEMBRAS vy el
tipo de ensefianza que cursan

El subindice que aparece en los factores indica el tipo de ensefianza en que el
factor ha resultado significativo

Hembras TABLA 19
R I C

R
I

C [Jv., Argr|Ss., Arn
Lic, Csc |Lic

TIPO DE ENSENANZA

R: Ensefianza Residencial
K Ensefanza Integrada
C: Grupo Control

FACTORES

Jv:  Jovialidad

Ar:  Apatia-retraimiento

Li: Liderazgo

Cs: Criterial de socializacion
Ss: Sensibilidad social

Factores significativos en el BAS Il al comparar el grupo VARONES vy el
tipo de ensefianza que cursan

El subindice que aparece en el factor indica el tipo de ensefianza en que éste
ha resultado significativo

(BAS 1I)

Varones TABLA 20
R I C

R

I

C |Arr

TIPO DE ENSENANZA

R: Ensefianza Residencial
l: Ensefanza Integrada
C: Grupo Control

FACTORES
Ar.  Apatia-retraimiento

Volver al indice / Inicio del capitulo



ANEXO I: INVENTARIO DE JUEGOS
INSTRUCCIONES

El profesor deberd ajustar al nivel de lenguaje del nifio la lectura de las
preguntas.

Se debe asegurar de que el nifio ha entendido, efectivamente, lo que se le
pide.

Se debe motivar al nifio para que responda. No se deben dar ejemplos
orientativos de juegos especificos, aunque se le puede ayudar diciendo por
ejemplo: "dime a qué juegas durante el recreo”, "a qué juegas con tus amigos",
etc.

Se debe procurar obtener el mayor numero de juegos posible en cada
pregunta.

Si el nifio en la 2.% pregunta nombra juegos que ya ha dicho en la 1.%, se le
aclarara de nuevo que se trata de juegos a los que él no juega, pero si le
gustaria jugar. Si el nifio continla dando respuestas ya mencionadas en la I?
pregunta se le pedird, ante cada respuesta, que diga si ya juega a ese juego o
no para tener la certeza de que no juega a esos juegos. Los juegos a los que si
juegue se afadiran a los ya dichos en la I? pregunta.

INVENTARIO DE JUEGOS

- Haz una lista de los juegos a los que normalmente juegas, tanto en el colegio
como fuera de él:
- Indica a que juegos te gustaria jugar, pero no lo haces y explica por qué.

ANEXO II: REGISTRO-OBSERVACION DE LAS CONDUCTAS DE
JUEGO

El registro esta dividido en tres apartados:

- El nifio no presenta conductas de juego
- El nifio juega solo
- El nifio juega con otros nifios

En cada uno de estos apartados se especifica una serie de CONDUCTAS (a la
izquierda). Cuando se produzca cualquiera de ellas, sefiale su ocurrencia con
una raya (') en la casilla central correspondiente a FRECUENCIAS.

Para cada conducta, se ha reservado una casilla de COMENTARIOS (a la



derecha) donde se anotara cualquier observacion o puntualizacion. Toda
anotacion aqui nos sera de mucho interés. Sefiale cualquier observacion;
aungue no crea que sea importante, problamente a nosotros nos sera muy
valiosa.

Ademas de esto, al final de cada apartado, hemos dejado una linea llamada
"otras conductas ... especificar cual’, para sefalar ahi otros comportamientos
que se den en el nifio en ese momento, debiendo sefialar también la frecuencia
con gque se dan y los comentarios que crea oportunos.

Las sesiones de observacion ocuparan dos periodos de recreo del nifio, a ser
posible en dos dias distintos. Serdn de intervalo fijo, realizandose la
observacién y anotacion cada cinco minutos. Seran llevadas a cabo por un
educador / cuidador o por el propio profesor del nifio, procurando ser lo mas
imparcial posible en sus registros.

DESCRIPCION DE LOS ITEMS

1. El niflo no presenta conductas de juego

1.1  El nifio permanece aislado.

Se queda sentado en una silla, se arrincona, rechaza cualquier respuesta de
juego incluso del profesor.

1.2  El nifio responde agresivamente a la invitacion de juego. Empuja y/o
golpea a los comparfieros cuando le dicen que juegue con ellos, se resiste
verbal y/o fisicamente, etc.

1.3 Evita la situacion de juego.

Pone excusas para no jugar con otros compafieros ("no me apetece”, "tengo
que terminar la tarea”, etc.), permanece junto al profesor.

2. El niflo juega solo

2.1  Elnifio se retira para jugar solo.
Se aparta de los demas nifios y realiza sus propios juegos.

2.2  Hay proximidad fisica, pero no interaccion respecto al adulto.

Se aproxima, se acerca al adulto, pero juega solo, no deja que el adulto
participe en su juego.

2.3 Hay proximidad fisica, pero no interaccion respecto a otros nifios. Se
acerca a otros nifios, pero sigue jugando solo; no deja que los otros participen
en su juego

3. El nifio juega con otros nifios

3.1 Elnifio juega s6lo con sus amigos



Rechaza el juego con cualquier otro nifio que no sea del grupo mas préximo de
amigos (en la casilla de comentarios, nombrar estos amigos).

3.2  Elnifo es selectivo con los juegos.
Rechaza algunos juegos; hay juegos a los que no le gusta jugar. Especificar
cuales son estos (casilla de comentarios)

3.3  Elniflo juega con cualquier nifio que se lo propone.
Acepta cualquier juego y cualquier grupo de compaferos de juego.

3.4  Elnifio acepta todos los juegos.

El nifio juega a todos los juegos, "pero puede no hacerlo con determinados
compaferos. Supone aceptacion del juego, independientemente 0 no de la
aceptacion de los otros nifios.



REGISTRO-OBSERVACION CONDUCTAS DE JUEGO

FRE
CONDUCTAS CUEN COMENTARIOS
CIA

EL NINO NO PRESENTA CONDUCTAS DE JUEGO
El nifio permanece aislado

Responde agresivamente a
la invitacion de juego

Evita la situacion de juego

Otras conductas...
Especificar cual

EL NINO JUEGA SOLO

El nifio se retira para jugar
solo

Hay proximidad fisica, pero
no interaccién con el adulto

Proximidad fisica, pero no
interaccion con otros nifios

Otras conductas...
Especificar cuél

Tiempo invertido

Juegos a los que ha jugado
EL NINO JUEGA CON OTROS NINOS

El nifio juega solamente con
sus amigos

El nifio rechaza algunos
juegos. Especificar cuales

Juega con cualquier nifio que
se lo proponga

El niflo acepta todos los
juegos

Otras conductas...
especificar cual

Tiempo invertido:
Juegos a los que ha jugado:




ANEXO IlI: "ENTREVISTA A PADRES"

FICHA DE IDENTIFICACION PADRES
NOmMbre:---------mmm oo Sexo:------ Varon------ Mujer

1." Apellido:-----------=-mcmom oo Fecha de Nto:-------------
2.° Apellido: --------=-mmmmmm e dia mes afo

Edad: Ejemplo: (este nifio tiene 5 afios y 4 meses)

3 4 meses.

ANOS 1 2 3 456 7 89 10 11 12 13 14 15

MESES 1234567 8 910 11

Lugar de nacimiento: ------------------- Provincia: ---------===============---
Domicilio:-------------=-emmmm e Num.------ Telfno:--------=--=-=----
Colegio: —--m-mmmmm Curso: ----------------
Datos del padre o tutor Datos de la madre o tutora
NOMDIre: --mrmmmmmmmmm e s
1% Apellido: =-mmmmmmmmmmemme e e
2.2 APEIlIO:==mmmm e
Edad:----------------- Edad:-----------------
Lugar NtO: ------sscmemcmmccmccmmeocces e
Provincia: -----------m-mmmmmmemmemeee e

Conocimiento que tienen sobre el tema de la ceguera:

He leido libros que versan sobre el tema.  --=—-----  —oeeee-
Pertenezco a alguna asociacion. =m0 cemeeees
He asistido a charlas y/o cursillos. —==---- meeeeee
Me relaciono con otros padres que tienen nifios

ciegos o deficientes visuales. e o
Otros: ¢, CUAIES?  —m-mmmmmm e

¢ Tiene el nifio...?

------ Dificultades en sus movimientos.  ------Dificultades en el habla.
------ Trastornos del oido. ------Alguna deformacion
corporal

------ Dificultades en el comportamiento ------Ningun trastorno.

------ Dificultades en la vista. En caso afirmativo ¢ Cudl es la causa? —

¢A qué edad se dieron cuenta ustedes que su hijo tenia problemas de vision?--
===, QUE NI GBI 0N 2= e e



¢A qué edad aprendié a andar? Al afio y medio
------ Antes del aflo.------ Entre el afio y afio y medio------. 0 dos afios

¢, Se han dado los trastornos apuntados en la pregunta anterior en algun otro
miembro de la familia?------ NO------ Si. ¢ En quién?

-------- En el padre.-------En la madre.-------En algin hermano.
-------- En el abuelo/a ¢ Cual?-------------- ------Otros parientes.
¢(CUAlES? -

¢ Le gustaba al nifio el Jardin de Infancia o la Guarderia?
-------- Si. (POr QUE?  —mmmm e
-------- NO. ¢POrQUE? - oo o e
-------- No asistio.

FICHA DE RELACION FAMILIAR

¢Estd Ud., por lo general, de acuerdo con su esposo/a sobre la manera de
educar a sus hijos?

— Si, generalmente de acuerdo  — Si, aunque discutimos a veces.

— Estamos frecuentemente en — No, en absoluto de acuerdo,
desacuerdo.

— Solo existe uno de los padres. — El nifio no vive con sus padres. ¢ Esta el
nifio mimado en exceso por ambos padres o por alguno de ellos?

— Si, por el padre. — Si, por ambos padres.

— Si, por la madre. — No, no esta mimado.

— Si, por otros familiares. ¢ CUAles?  ----------m-m-mmmmmmm e

¢, Con qué frecuencia alaban o premian al nifio usted (1) y/o su esposo/a (2)?:
— (1)------ (2) Muchas veces. --—---- (2)------ (2) Algunas veces.

— (1)------ (2) Pocas veces. - (2)------ (2) Muy raras veces.

¢, Qué tipos de premios o recompensas suelen ser mas efectivos con su hijo/a?

— Alabanzas — Dejarle hacer algo de su agrado.
— Besos y caricias. — Jugar a algun deporte.

— Ver television. — Caramelos y golosinas.

— Leer cuentos o historietas. — Otros ¢, Cuales?

¢ Cuando le da Ud. estos premios o recompensas?

----Después de que haya hecho algo bueno o que UD. queria.

— Antes de que empiece a hacer algo que UD. quiere o le manda.

— Para que se calle cuando quiere conseguir algo y tiene una rabieta.

— Oftras. ¢CUAIES?  —m-mrmmmmm oo



FICHA DE RELACION FAMILIAR

¢, Como castiga Ud. al nifio en general?

------ Se le prohibe ver la Television. ------Amonestandole.

------ Se le prohibe salir a la calle. ------Pegandole algun cachete.
------ Privandole de golosinas y dulces. ------Mandéndole deberes.
------ De ninguna manera. ------Otros. ¢ Cuales?

¢, Con qué frecuencia reprende o castiga Ud. (1) y/o su esposo/a (2)?
------ (1)------(2) Muchas veces. ------(1)------(2) Algunas veces.
------ (1)------(2) Pocas veces. ------(1)------(2) Muy raras veces.

¢Por quién ha sido educado el nifio preferentemente?
______ Por el padre. ------Por los abuelos.
------ Por la madre. ------Por ambos padres.

------ Por otros. ¢ QUIENES?:  —-m-mmmmm e

¢, Qué les gustaria que hiciera el nifio/a cuando cumpla 16 afios?
------ Trabajar. ¢En qUé  --—----m-momm e
------ Estudiar. ¢EN QUE? -----m-mmmmm e

FICHA DE LA SITUACION ESCOLAR

¢ Tiene el nifio horario establecido para realizar sus tareas como: comer irse a
la cama, hacer los deberes, etc.?

—-Si.

------ No. Explique lo que ocurre:  ----m-mmmmmmmmm oo

¢, Cudl es la situacion escolar de su hijo?

------ Esta en el curso que le corresponde.

------ Va adelantado con respecto a su edad.

------ Repitid curso. ¢Cual?:  ---m-mmmmmmmmmemmm oo

En relacion al colegio manifiesta:
------ Agrado ------Desagrado. ¢ Por qué?------------------m-m-mmo-

¢ Con qué frecuencia se entrevista Ud. con el profesor de su hijo?
------ Una o dos veces al afio ------Tres o cuatro veces al afo
------ No suelo entrevistarme con él. ¢Por qué razén? -------------------

¢ Quiere ser el niflo siempre el primero y no le gusta perder?
Es buen perdedor-----No acepta perder —— Es ambicioso con
los estudios.

— Envidia a otros compafieros.

----- Se compara con los que tienen notas peores.



FICHA DE RELACION SOCIAL

¢ Se lleva bien el nifio con sus hermanos?
----- La mayoria de las veces si. — De vez en cuando. — Casi nunca.

¢ Tiene el nifio celos de alguno de sus hermanos?:
— No tiene hermanos. — No, de ninguno.------ Si, del mayor/es que él.

¢ Tiene el niflo en casa sus pequeias obligaciones?

—No. e Ayuda en las tareas de la casa.

— Hace algunos recados.  ------ Cuida de sus hermanos pequefios.
— Otras actividades. ¢ CUAleS?:  ----m-mmmmmmmmmmmm oo

¢Pasa el nifio tiempo libre fuera de casa?:

— La mayoria de las veces se queda en casa.------ Siempre esta en la
calle
----- Alguna vez sale a la calle.------Si, bastantes veces.

¢, En sus relaciones con los demas nifios suele tener dificultades?

------ Si, porque es vergonzoso.  ------Si, porque discute siempre.
------ Si, porgue no le dejan jugar. ------Si, porque se pelea.
------ No suele tener dificultades. ------Si, por otros motivos, ¢ cuales?

¢ Con quién se relaciona mejor el nifio/a?
------ Suele encontrarse mejor con nifios de su edad.------Prefiere estar

------ Esta mejor con nifilos mayores que él.

FICHA DE RELACION SOCIAL

------ Est&4 mejor con personas mayores. ¢ Con qué personas mayores?
¢En el grupo de nifios como se relaciona?:

------ Es el "jefe". ------Es alguno mas dentro del grupo.

------ No se integra bien en el grupo, prefiere estar solo o no lo aceptan

¢ POrQUE .~

¢, Cuantas horas juega el nifio diariamente?

------ Hasta una hora ------Hasta dos horas.

------ Hasta tres 0 mas horas ------No juega. ¢ Por qué razén/es?
Normalmente el nifio juega:

------ Con sus hermanos. ------Con algunos amigos.

------ Con sus padres. ------Solo.

¢ QUE juegos prefiere?  --mmmmmmmm

¢Va a casa de otros nifios a jugar? = ------ Si. - No.

Cuando lo hace, ¢Ud. le deja ir tranquilo/a?  ------ Si.------ No.



¢ Por qué?

¢ El nifio frecuenta los parques publicos? — ------ Si. -

¢Le dejan subir a los columpios?  ------ S No.

¢, Cuales prefiere?

¢ El nifio pertenece a algun grupo o asociacion?  ----- Si.
¢ Cual?
¢Le deja Ud. jugar a todo lo que el nifio quiere? — ----- Si.

¢A qué juegos no le deja?

Volver al indice / Inicio del capitulo






